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软件测试技术

江西服装学院“课程思政”示范

课程典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课 程 名 称： 软件测试技术

课 程 类 别：○思政理论课/○通识课/●专

业课

课程负责人： 胡琼

教务处 制
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江西服装学院“课程思政”示范课程

《软件测试技术》课程典型案例教学设计

1.案例主题： 知错就改，善莫大焉——由软件缺陷引申的思政问题

2.结合章节：软件缺陷管理（第1章第2节）

3.思政映射：

软件缺陷不可避免，在发现软件缺陷后应及时修改。引申到教

育学生在学习工作和生活中，出现问题在所难免，并不可怕，只要

及时改正过来并吸取经验教训，下次不犯类似错误即可。正所谓，

知错就改，善莫大焉，人生是一个不断知错改错的过程，在漫漫人

生路上，犯错误是难免的，也是难以杜绝的，关键在于对待错误的

态度，有些人顾及面子，为了保护自己的虚荣心，犯错后为了掩盖

错误去推卸错误，导致在错误的泥沼中越陷越深，难以自拔，最终

伤人伤己。

4.实施方法：

【一、基本信息】

主讲内容 软件缺陷管理

章节来源 第一章 软件测试概述 主讲教师 胡琼

课程名称 软件测试技术 授课时长 1学时/45 分钟

授课班级 17软件本科 1、2班 使用教材 软件测试

【二、教学目标】

1、掌握软件缺陷分类及软件缺陷管理办法

2、让学生意识到，在学习工作和生活中，出现问题在所难免，并不可怕，

只要及时改正过来并吸取经验教训，下次不犯类似错误即可。
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【三、教学内容】

1、软件缺陷产生的原因

● 需求不明确

● 软件结构复杂

● 开发人员水平有限

● 项目期限短

● 使用新技术

2、软件缺陷的分类：

3、软件缺陷的处理流程

每个公司的软件缺陷处理流程不尽相同，但是它们遵循的最基本流程是

一样的，都要经过提交、分配、确认、处理、复测、关闭等环节。

● 提交：测试人员发现缺陷之后，将缺陷提交给测试组长。

● 分配：测试组长接收到测试组员提交的缺陷之后，将其移交给开发

人员。

● 确认：开发人员接收到移交的缺陷之后，会与团队甚至测试人员一

起商议，确定该缺陷是否是一个缺陷。

● 拒绝：如果经过商议之后，缺陷不是一个真正的缺陷则拒绝处理，

关闭缺陷。如果经过商议之后，确定其是一个真正的缺陷，则可以根据缺陷

的严重程度或优先级等立即处理或延期处理。

● 复测：开发人员修改好缺陷之后，测试人员重新进行测试（复测），

检测缺陷是否确实已经修改。如果未被正确修改，则重新提交缺陷。
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● 关闭：测试人员重新测试之后，如果缺陷已经被正确修改，则将缺陷关

闭，整个缺陷处理完成。

4、思政引入——知错就改，善莫大焉

软件缺陷不可避免，在发现软件缺陷后应及时修改。我们在学习工作和

生活中，出现问题在所难免，并不可怕，只要及时改正过来并吸取经验教训，

下次不犯类似错误即可。正所谓，知错就改，善莫大焉，人生是一个不断知

错改错的过程，在漫漫人生路上，犯错误是难免的，也是难以杜绝的，关键

在于对待错误的态度，有些人顾及面子，为了保护自己的虚荣心，犯错后为

了掩盖错误去推卸错误，导致在错误的泥沼中越陷越深，难以自拔，最终伤

人伤己。

【四、学情分析及教学预测】

学情分析：本课程教学对象为大数据学院17软件本科1、2班，这两个班学生

到课率高，课堂学习积极性较高，大部分学生能做到利用课余时间预习新知

识，复习巩固已学知识。

教学预测：大部分学生能掌握软件缺陷相关知识，包括软件缺陷产生的原因，

软件缺陷的分类以及出现软件缺陷时的处理流程。同时学生能明白知错就改

善莫大焉的道理，使学生在进行科学研究时增强自信心，尤其在出现错误的

时候更不应该灰心丧气，而应该及时改正。

【五、教学策略与方法选择】

设疑法、提问法、互动教学法

【六、学习资源推荐】

线上资源 https://www.imooc.com/learn/700

线下资源 教材

【七、教学过程设计】

教学

环节
教师活动

学生

活动
教学意图 备注
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简要

复习

教师提问：

常见的软件开发模型有哪些？

学生回

答教师

所提问

题

巩固上节课

所讲知识点，

并考查学生

的掌握程度

导入

新课

教师提问：

我们现在手机上装的各种应用软

件，存不存在软件缺陷？

学生回

答教师

所提问

题

通过互动教

学将学生带

入课堂

讲授

新课

软件缺陷管理

1.软件缺陷产生的原因

2.软件缺陷分类

3.软件缺陷处理流程（软件缺陷

不可避免为切入点进行思政教

育：知错就改善莫大焉）

学生认

真听老

师讲解

并做好

相关笔

记

让学生掌握

软件缺陷相

关知识，同时

软件缺陷不

可避免引申

到教育学生

知错就改善

莫大焉

发布

作业
软件缺陷的处理流程是怎样的？

学生课

后完成

作业

课后进一步

巩固课上所

学知识

总结

本节课的主要内容是软件缺陷相

关知识。软件缺陷不可避免，在

发现软件缺陷后应及时修改。我

们在学习工作和生活中，出现问

题在所难免，并不可怕，只要及

时改正过来并吸取经验教训，下

次不犯类似错误即可。

学生对

课上所

学知识

进行自

我整理

与总结

让学生对本

节课所讲知

识有一个总

体性把握

5.案例反思：

根据学生课后的反馈，发现大部分学生能回答出软件缺陷产生的原
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因以及软件缺陷的处理流程等问题，只有个别学生有印象但不太熟悉。

此外，所有学生能意识到人生是一个不断知错改错的过程，在漫漫人生

路上，犯错误是难免的，也是难以杜绝的，关键在于对待错误的态度。

本次课将思政与授课内容结合教学效果较好，让学生学习理论课的同时

明白知错就改善莫大焉的道理。



7

软件项目管理

江西服装学院“课程思政”示范课程

典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课程名称： 软件项目管理

课程类别：○思政理论 ○通识课 ●专业课

课程负责人：杨志文

教务处 制
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江西服装学院“课程思政”示范课程

《软件项目管理》课程典型案例设计

1.案例主题：从原油宝多头一夜巨亏超 300 亿元，来谈学习软件项

目管理的重要性和意义？

2.结合章节：第一章 软件项目管理概述

3.思政映射：

期货交易又叫大宗商品交易，美国掌握了这个项目的主动权，不决

合实际情况，单方面改变游戏规则，让商品交易可以为负数，拿货给你

还到贴钱给对方，2020 年 4 月 21 日就打破了历史常规，卖一桶元油给

对方，还到贴 37.63 美元/桶，打破了人民的常规思维，至使在中行原油

宝进行大宗商品交易的多头用户一晚亏损 44.6 亿美元，折合人民币

316.66 亿元，至使美国芝加哥商品交易所大举收割中方在中行原油宝交

易的多方客户羊毛。从这个项目中可以映射中学习软件项目管理重要性。

4.实施方法：

【一、基本信息】

主讲内容

1.1 学习软件项目的定义

1.2 项目及其特征

1.3 项目管理

1.4 软件项目管理的目标和范围

1.5 项目管理知识体系

章节来源
第一章 软件项目管理概

述
主讲教师 杨志文教授
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课程名称 软件项目管理 授课时长 2 学时/90 分钟

授课班级 17 软件工程本科 1、2 班 使用教材 软件项目管理实用教程

【二、教学目标】

1. 熟悉项目、项目管理、软件项目、软件项目管理 基本概念 。

2. 了解项目和软件项目的特征。

3. 掌握项目管理学科的发展。

4. 了解项目管理的知识体系（PMBOK）。

5. 熟悉软件项目管理过程中的常见问题。

【三、教学内容】

1.1 学习软件项目的定义

1.2 项目及其特征

1.3 项目管理

1.4 软件项目管理的目标和范围

1.5 项目管理知识体系

【四、学情分析及教学预测】

学生在学软件项目管理之前，多数同学认为在软件工程学习中，只要懂软件、会编程就可以，比

较忽视软件项目管理的重要性，了在实际的软件项目开发中，成功率不超过 40%的事实，缺乏软件项

目管理的经验，更缺乏软件开发的实际经验。通过学习，同学们可以大大提高认知软件管理的重要性，

对将来的学习、工作和生活有很重要的指导意义。

【五、教学策略与方法选择】

本小节课主要采用以下两种教学方法进行教学；

（1）案例教学法：

通过案例教学法，我们可以看出中行原油宝交易就是一个项目，而且是一个软件管理项目，其除了一

般项目特征外，还具备技术发展快、经验失效快、复杂度高、主要依靠脑力劳动、过程可见性差、结果难

于测试、市场模式不完善等特征。

（2）情景再现法
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先把全班同学进行分组，多头两组、空头两组，各给 100 万人民币模拟币，在模拟软件上进行实际操

作。通过此项目的模拟操作，可以发现若只懂简单的买卖，不懂操作规则，必输无凝，通过实例可以让同

学们知道，只有通过实际操作，才明白，只有管理者可以修改操作规则，只有懂此项目管理的人赚钱的可

能性才会更大。

【六、学习资源推荐】

线上资源 https://mooc1.chaoxing.com/course/214213838.html

线下资源 图书馆、教材、笔记、课件、作业

【七、教学过程设计】

教

学

环

节

教师活动
学生

活动
教学意图 备注

课

前

签

到

可以先在线上设置签到时间，也可在线下教学场所进

行传统的点名，查阅上交的手机对应号等。

手机入袋，准

备 好 上 课 工

具、打开书本，

准备上课

养成良好的学

习纪律，按时到

课堂进行学习

简

要

复

习

1）香港机场副总指挥称，由于没有应用项目管理的

最新技术，香港机场建设多花 40 亿港币(1999);

2）英国：一个 10 亿英镑的电讯项目，每延误 1 个月，

罚金 100 万英镑；

思考复习上节

课所学知识，

认真回答问题

回忆上节课所

讲知识点

导

入

新

为什么要学习软件项目管理？

思政案例：

从原油宝多头一夜巨亏超 300 亿元，来谈学习软件项

通过思考分

析，引入新课

内容

引入新课，提升

学生学习兴趣
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课 目管理的概念和意义。

讲

授

新

课

1.1 学习软件项目的定义

项目是为了创造一个唯一的产品或提供一个唯一的服

务而进行的临时性的努力。

判断下列哪些是项目？哪些是日常活动？

（1）上课 （日常活动）

（2）野餐活动

（3）集体婚礼

（4）社区保安（日常活动）

（5）开发操作系统

（6）每天的卫生保洁 （日常活动）

（7）神州飞船计划

1.2 项目及其特征

有明确的目标、项目之间的活动具有相关性、限定的

周期、有独特性、资源成本的约束性、项目的不确定

性。

软件项目的特征：

除一般项目特征外，还具有技术发展快，经验失效快，

复杂度高，主要依靠脑力劳动，过程可见性差，结果

难于测试，市场模式不完善 。

1.3 项目管理

项目管理是一系列的伴随着项目的进行而进行的、目

的是为了确保项目能够达到期望的结果的一系列管理

行为。

项目的三重约束：时间、性能、费用。

成功的项目必须满足客户、管理层和供应商

在时间、费用和性能上的不同要求。

1.4 软件项目管理的目标和范围

过程管理，就是对过程进行管理，目的是要让过程能

够被共享、复用，并得到持续的改进。

项目初始、项目计划、项目执行控制、项目结束

1.5 项目管理知识体系

学生集中学习

1、掌握项目及

软件项目的定

义。

2、掌握项目及

软件项目的特

征。

3、了解项目及

软件项目的目

标和范围。

4、了解项目管

理概念及相关

知识体系。
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（1）9 大知识域（管理内容） PMBOK 知识体系

（2）5 个管理过程（对应项目生命周期的 5 个阶段）

软件项目中的常见问题 ：

（1）缺乏专业的软件项目管理人才

（2）项目规划不充分

（3）管理意识淡薄

（4）沟通意识和态度问题

（5）风险意识问题

（6）项目干系人管理问题

（7）不重视项目经验总结

案例分析：

一人去买鹦鹉，看到：一只鹦鹉前标“懂 2 门语

言，售价 200 元。”另一只鹦鹉前标“懂 4 门语言，

售价 400 元。”还有一只又老又难看的鹦鹉前标“售

价 800 元”这人赶紧问老板“这老鹦鹉是不是懂 8 门

语言？”老板说“不是？”这人又问“那为什么值 800

元？” 老板回答：因为另外 2 只鹦鹉管它叫“老板”。

许多个人能力很强的人只能做一个好程序员、好

销售员，却成不了管理者！

5、了解项目管

理的 5 个阶段。

6、了解软件项

目管理中的常

见问题。

7、通过案例分
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5.案例反思：

通过这个案例，我们发现在软件项目管理有几个重要意义，

首先我们可以知道中行原油宝可以看着是一个大项目，在中行原油

宝进行投资者只会操作买卖交易，不懂项目管理，中行原油宝作为管理

者，对此项目没有很好的理解，只是想当然和凭借常规习惯来判断涨跌，

不是规则的制定者，对此项目管理有很大的漏洞，通过此项目可以知道

学习软件项目管理的意义重大，谁是这个项目的主导者，谁就是这个项

目的制定者，谁掌握了运行规则，谁赢钱的概率就大大提高。而一般的

析来了解学习

软件项目管理

的重要性。

发

布

作

业

1、什么是软件项目？

2、学习软件项目管理有什么重要的意义、

课外作业、需上

交电子版作业。

总

结

本章小结：

本讲主要学习了项目及软件项目管理的重要性，

以及项目及软件项目管理的定义，特点，要素、生命

周期及相关管理知识体系；软件项目管理的生命过程、

软件项目管理的特征，软件工程和软件项目管理的关

系，软件项目管理常见问题分析等知识点。

1、课外查阅相

关资料和进行

相关知识点的

复习。

2、预习下节课

需讲授的主要

内容，带着问题

听课。
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管理者和操作都只有出了问题才知这个项目有多大漏洞。

通过这个案例，我们进一步了解到学习软件项目管理的重要性和必

要性，只有你掌握了软件项目管理，才知道一个软件项目要经过启动、

规划、控制、执行、收尾五个阶段，同时要兼顾学习整体管理、范围管

理、时间管理、成本管理、质量管理、风险管理、人力资源管理、沟通

管理、采购管理等 9 个知识模块。
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网络及其计算

江西服装学院“课程思政”示范

课程典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课 程 名 称： 网络及其计算

课 程 类 别：○思政理论课/○通识课/专

业课

课程负责人： 甘小红

教务处 制
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江西服装学院“课程思政”示范课程

《网络及其计算》课程典型案例教学设计

1. 案例主题：加强网络防范意识，做文明守法的网民

2. 结合章节：网络安全

3. 思政映射：了解网络面临的威胁和攻击种类后，通过案例分析教育学生要增

强守法意识，进入网络空间要严格遵守国家法律，做一个文明守法的网民，并切实

保证个人、企业、国家网络信息安全。

案例：2017 年 5 月，WannaCry 勒索软件全球爆发。想必很多人在那天打开电

脑的时候，都发现自己的电脑中病毒了，且所有的数据都已经被加密锁定了，需

要支付一定额度的比特币才能对自己的文档数据进行解密。本次安全事件最大的

受害者是大学毕业生，自己的准备几个月的毕业论文数据被锁定，心情甚是复杂。

这次恶意传播软件勒索病毒的全面爆发，也将全国的网络安全意识提高了一截，

这时大家更加注重网络信息的安全。

图 1 发起 DDoS 攻击

4. 实施方法：

【一、基本信息】

主讲内容 网络安全

章节来源 第 7 章 网络安全 主讲教师 甘小红

课程名称 网络及其计算 授课时长 3 学时/135 分钟

授课班级 18 软件工程本科班 使用教材 计算机网络 谢希仁 电子工业出版社
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【二、教学目标】

了解计算机网络面临的安全性威胁和计算机网络安全的内容；熟悉一般数据加密模型、常规

密钥密码体制和公开密钥密码体制；掌握数字签名和报文鉴别的作用、实现的原理和方法，

熟悉密钥分配；了解链路加密和端到端加密、防火墙等基本概念；加强网络安全防范意识。

【三、教学内容】

1、网络安全概述

2、计算机网络安全的内容

3、一般的数据加密模型

4、两类密码体制

5、数字签名、鉴别

6、系统安全：防火墙与入侵检测

【四、学情分析及教学预测】

通过线上搜索关于近年网络攻击犯罪等重大案例，课后的讨论、分享由于网络犯罪而导致的

严重后果，教育学生要增强守法意识，争做文明守法的网民。

【五、教学策略与方法选择】

首先通过网络信息安全典型案的分析例引出新问题，而后介绍数据加密模型、数字签名、鉴

别、防火墙等技术。讲述中采用问题导入和类比法讲授网络信息安全中的关键问题。
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【六、学习资源推荐】

线上资源
[1] https://www.icourse163.org/course/HIT-154005

[2] https://www.icourse163.org/course/SCUT-1002700002

线下资源

[1]杨心强,陈国友.数据通信与计算机网络[M],北京:电子工业出版社,2018.

[2]刘勇,邹广慧.计算机网络基础[M],北京:清华大学出版社,2016.

[3]王达.深入理解计算机网络[M],北京:水利水电出版社,2017.

[4]视频----暗算

【七、教学过程设计】

教学

环节
教师活动

学生

活动
教学意图

课前

签到

上堂课结束前，提醒学生下一次课要讲的内

容，提示同学做好课前预习。

课前预习，课中笔

记

养成良好的学

习习惯

简要

复习

应用层的协议：DNS、FTP、TELNET、WWW、

HTTP、SMTP、DHCP，它们的各自特点是什么？

将前一章已学习过

的内容与本章将要

讨论的问题联系在

一起

学会对知识点

的融会贯通

导入

新课

电视剧《潜伏》片段。类似的场景、尼古拉

斯凯奇主演的《风语者》、中越自卫反击战使

用温州方言通信。

为什么要用“暗号”？防止被截获后的泄密，

给出加密的概念。

上网了解 12 个在

网络安全失败的案

例，并加以总结。

认识网络威胁

所带来的危害

讲授

新课

1、网络安全问题概述

2、两类密码体制：对称密钥密码系统、非对

称密钥密码系统

3、数字签名：数字签名的功能、原理、报文

鉴别和实体鉴别的原理

4、数据加密模型

明文、密文、加/解密密钥、加/解密算法。

对照数据加密模型解析《潜伏》片段。

5、对称密钥的分配和公钥的分配的原理

6、互联网使用的安全协议：网络层安 IPsec、
运输层安全协议 SSL、SET
7、系统安全：防火墙与入侵检测

8、防火墙的定义、入侵检测方法

在讲述过程中适当

的提问和讨论。

激发学生学习

的热情

发布

作业

1.计算机网络都面临哪些几种威胁？

2.主动攻击和被动攻击的区别是什么？

3.密码编码学和密码分析学的区别是什么？

4.IPsec 都包含哪些协议？

通过练习与课后讨

论进一步理解需求

分析过程的概念、

规则、技术方法。

跟上学习节拍

https://www.icourse163.org/course/HIT-154005
https://www.icourse163.org/course/SCUT-1002700002
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5.简述 SSL 的工作过程。

总结

网络安全是指网络系统的硬件、软件及数据

受到保护，不遭受偶然的或恶意的破坏、更

改、泄露，系统能够连续、可靠、正常地运

行网络服务不中断。目前，网络面临着众多

的安全威胁，使用数据加密技术、防火墙技

术和犯病度技术有利于提高网络的安全性。

大家一起回顾并总

结学习的知识要

点。

每学完一个知

识点，做到心

中有数。

5. 案例反思

通过本思政案例的实施，使同学们认清网络安全的重要性，履行网络安全保护

义务，保障网络免受干扰、破坏或者未经授权的访问，防止网络数据泄露或者被窃

取、篡改；制定内部安全管理制度和操作规程，确定网络安全负责人，落实网络安

全保护责任。

采取防范计算机病毒和网络攻击、网络侵入等危害网络安全行为的技术措施；

采取监测、记录网络运行状态、网络安全事件的技术措施，并按照规定留存相关的

网络日志不少于六个月；采取数据分类、重要数据备份和加密等措施；实施法律、

行政法规规定的其他义务。

根据课程内容节点的不同，我将把思政教学贯穿到后序的授课中；把教书育人、

树人作为教学的重要组成部分；把将学生培养成遵纪守法、爱祖国、有高度责任感

和担当的高素质有用人才作为己任。
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软件需求分析

江西服装学院“课程思政”示范课程

典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课 程 名 称： 软件需求分析

课 程 类 别：○思政理论 ○通识课 ●专业课

课程负责人：吴卉

教务处 制
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1.案例主题：需求获取道路之“艰难”

2.结合章节：

本主题的切入点是第二章的内容需求获取。需求获取的方式有多种，

但是几乎每一种都需要沟通。我们可以从沟通引入大家思考为人处世的

原则。在沟通的过程中需要学会尊重与倾听。此外每个需求获取的方式

都需要做很多的前期准备工作，这也说明脚踏实地，一步一个脚印的重

要性，从来不可能有得来全不费功夫的成绩。

3.思政映射：

本次课所学知识为需求获取，包含的主要内容为各种需求获取的方

法以及实现的过程。在学习的过程中，可以边传授知识边引导学生进行

发散思维。遇到问题的时候，学会利用身边已有的资源，学会结合多种

方式解决问题。

再重点引导学生理解需求获取的途径。在这个过程中需要和不同的

人打交道，可能是个人可能是团队，可能是外向的也可能是内向的。为

了进行有效的沟通，我们需要学会站在他们的立场去理解问题看待问题，

学会倾听彼此尊重。在遇到问题时候，团结协作去解决，而不是互相推

诿埋怨。这不仅仅是为了达到目的而需要做的，更重要的是这是我们与

人相处的根本原则。

4.实施方法

【一、基本信息】

主讲内容 需求获取

章节来源 第二章 需求获取 主讲教师 吴卉

课程名称 软件需求分析 授课时长 2 学时/90 分钟

授课班级 18 软件本科 1 班 使用教材 实战需求分析

【二、教学目标】
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1．了解需求获取的各种方法及优缺点。

2．理解各种需求获取方法应用的情景。

3．掌握需求获取方法的步骤。

【三、教学内容】

2.1 观察法

所谓观察法，就是需求调研者自己跑到工作现场，看人家是怎么工作的，拿了什么，干了什

么，用了什么工具，送出去什么，什么时候填写了什么单据，制作了什么报表，等等。

优点：直观，容易理解。

缺点：大量的工作不容易看出所以费时费力。

使用：跟其它方式结合使用。

2.2 体验法

所谓体验法，就是需求调研者自己亲自到相关部门去顶岗，做一段时间的业务工作，有了亲

身体验自然更容易理解这个岗位的工作。

优点：理解深刻。

缺点：耗时费力，成本太大。

使用：1、业务工作人员自己写软件；2、甲方直接雇佣开发者。

2.3 问卷调查法

如何制作调查问卷：1、编写前先了解入门知识；

2、设计通用问题进行初步了解；

3、设计“接地气”的问题进行具体了解；

4、发放调查问卷。

选择答题者：不同级别的调查问卷，答题者选择不一样：

1、全公司级别的调查问卷；

2、部门级别的调查问卷；

3、员工级别的调查问卷。

问卷调查的局限性：效果主要受限于：

1、答卷者的态度、相关的业务特点与文字能力；

2、调查问卷的编写质量。

2.4 访谈法

需求调研最常见的方法是访谈，用得最多的也是访谈。类似于电视中的访谈节目，但形式要

丰富得多。访谈可以非常正式，提前约好访谈对象、访谈时间、访谈地点，准备好访谈话题、访

谈提纲等；也可以非常随意，电梯上，餐桌上，车上，都可以进行一次偶遇访谈。

正式的访谈过程一般包括访谈对象确定、访谈准备、访谈预约、访谈进行、访谈结果整理、

访谈结果确认这些过程。

访谈对象确定：根据岗位的工作性质、人员分工、人数的多少确定。

访谈准备：搜集信息（技术术语、管理规定、岗位职责等），列出访谈提纲。

访谈预约：确定访谈时间、地点、主题。注意在工作现场做访谈的优缺点。

访谈进行：访谈要做记录、要有一条主线、要注意态度、要寻找灌输信息化知识的机会。
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访谈结果整理：整理出自己进行综合分析后的结果。

访谈结果确认：不需要正式签字确认，但一定要确认（邮件、甚至口头确认都可以）。

【四、学情分析及教学预测】

1、从学生的性格特点看，他们都偏内向，不太愿意主动回答问题。作为教师，我需要引导

他们积极思考并且乐于分享自己的想法。想要做到这点，需要不断给他们鼓励，让他们克服羞怯、

恐惧以及觉得答错问题很尴尬的心理。

2、从课程的内容上来说，需求分析可能偏困难以及乏味，同学们可能有畏难情绪。作为教

师，我需要掌握更多的教学技巧，将复杂的问题简单化，将无趣的问题有趣化。让同学们慢慢地

觉得数学有趣并且不难。

【五、教学策略与方法选择】

1、训练与练习策略。2、归纳策略。3、启发式教学策略。

【六、学习资源推荐】

线上资源 教材相关资源，哔哩哔哩网站，中国大学慕课

线下资源 相关教材

【七、教学过程设计】

教学

环节
教师活动

学生

活动
教学意图 备注

课前

签到

让学生养成

守时的好习惯。

简要

复习

1、什么是好的管理软件？

2、什么是需求分析？

3、一个需求分析师需要掌握哪些技能？

导入

新课

想要给客户做管理软件，首要的事情

自然是把客户现在的业务内容、管理方式

弄清楚。那么我们可以通过哪些途径去获

取这些信息呢？

引导学生思考

本次课可能将要

学习的内容是什

么。

讲授
一、观察法

二、体验法
对本次课要学
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新课
三、问卷调查法

四、访谈法
习的内容进行细

致的讲解。

发布

作业
课件中思考题 巩固所学知识

总结
这堂课整体效果不错。同学们比较积

极，反馈效果较好。

5.案例反思

本次课的内容如果仅仅是通过教师讲授的方式展现显得比较枯燥乏

味。为了调动学生的积极性。在课堂进行的过程中，我通过提问的方式

不断引导学生进行思考。但是远远不够。我意识到实践的方式似乎更能

调动学生的积极性。因此，我以与他们息息相关的食堂、超市等相关的

调查为例。让他们以小组为单位自己设计一份调查表。

通过这样的方式，同学们对以调查问卷的方式进行需求获取有了更

深刻的理解。此外，以小组为单位也在潜移默化中向同学们灌输团结协

作的思想。获得的效果相对较好。

但是，并非课程所有的内容都能以类似的实践方式传授知识。作为教师，

需要思考更多更好的教学策略，这也是我今后学习和努力的方向。
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JSP 程序设计

江西服装学院“课程思政”示范课程

典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课程名称： JSP 程序设计

课程类别：○思政理论 ○通识课 ●专业课

课程负责人：陈东林

教务处 制
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江西服装学院“课程思政”示范课程

《JSP 程序设计》课程典型案例教学设计

1.案例主题：JSP 内置对象与网络安全

2.结合章节：第六章 JSP 内置对象

3.思政映射：

习近平总书记曾经指出，网络空间是亿万民众共同的精神家园，需要依法加强

网络空间治理。而《JSP 程序设计》课程涉及到的是网络安全中的服务器部分，现今

的网络中，充满了各种利益、各种陷阱，软件工程专业的学生如何能把握住自己，

不触碰网络安全的“红线”，需要学生学习启蒙阶段的正确引导。

在讲 JSP 内置对象章节内容时，JSP 内置了多个对象：request 内置对象代表了

客户端的请求信息，主要用于接收客户端通过 HTTP 协议传送给服务器端的数据。

response 对象包含了响应客户请求的有关信息，封装了 JSP 产生的响应，然后被发

送到客户端以响应客户的请求。Session 对象用来纪录保存用户与服务器的会话。可

以看到，网络通信中涉及到各种请求与响应，因此网络安全尤为重要。网络运营者

应当制定网络安全事件应急预案，及时处置系统漏洞、计算机病毒、网络攻击、网

络侵入等安全风险；在发生危害网络安全的事件时，立即启动应急预案，采取相应

的补救措施，并按照规定向主管部门报告。

通过这个知识点的教学让学生学习 JSP 内置对象的原理及功能应用，同时通过

思政案例（网络安全）潜移默化地告诉学生要注意这方面的问题，并且提升学生自

身的保密意识。

4.实施方法

【一、基本信息】

主讲内容 JSP 内置对象与网络安全

章节来源 第六章 JSP 内置对象 主讲教师 陈东林

课程名称 JSP 程序设计 授课时长 3 学时/135 分钟

授课班级 18 软件本科 2 班 使用教材 JSP 程序设计

【二、教学目标】
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掌握 request、response、session 等 JSP 内置对象的使用方法

【三、教学内容】

request、response、session 等 JSP 内置对象的使用方法

【四、学情分析及教学预测】

通过结合思政案例的教学，同学们掌握 JSP 内置对象的使用方法的同时，加深了对网络安全的理解。

【五、教学策略与方法选择】

举例、板书、PPT

【六、学习资源推荐】

线上资源 慕课网，https://www.icourse163.org/course/ZZULI-1003025006

线下资源 耿祥义.JSP 实用教程[M],北京:清华大学出版社,2020.

【七、教学过程设计】

教学

环节
教师活动 学生活动 教学意图 备注

课前

签到

点到

检查手机上交情况
答到 保证出勤

简要

复习
复习知识点，提问上节课的主要概念内容 回忆知识点

复习之前学习

的内容

导入

新课

1.什么是 JSP 内置对象

2.requestJSP 内置对象

3. responseJSP 内置对象

4.session 等 JSP 内置对象

听讲 导入新课

讲授

新课

一、 request 对象

1. 获取请求参数

HTTP 通信协议是客户与服务器之间一种提交（请

听讲

回答问题

1. 掌 握

request 对象
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求）信息与响应信息（request/reponse）的通信协议。

在 JSP 中，内置对象 request 封装了用户提交的信

息，该对象调用相应的方法可以获取封装的信息，即使

用该对象可以获取用户提交的信息。

内置对象 request 对象是实现了 ServletRequest

接口类的一个实例.

Tomcat 服务器将用户的请求封装在内置对象 request

中，该对象调用相应的方法可以获取封装的信息 .

request 对象通过 getParameter()方法可以用来获取

用户提交的数据。

获取请求参数的使用格式如下：

String name=request.getParameter(“name”)

参数“name”与 form 表单中的 name 属性对应，或

者与提交链接的参数名对应，如果参数值不存在，则返

回 null 值，该方法的返回值类型是 String。

2. 在作用域中管理属性

在进行请求转发操作时，把一些数据带到转发后的页面

处理。这时，就可以使用 request 对象的 setAttribute()

方法将数据设置在 request 范围内存取。在 request

作用域中，设置转发数据的方法使用格式如下：

request.setAttribute(“key”,value);

参数 key 为 String 类型的键名。在转发后的页面取数

据时，通过这个键名来获取数据；参数 value 为 Object

类型的键值，代表需要保存在 request 范围内的数据。

在 request 作用域中，获取转发数据的方法使用格式如

下：

Object object=request.getAttribute(“name”);

在 requet 作用域中，获取所有属性的名称集的方法使

用格式如下：

request.getAttributeNames();

该方法返回值是枚举类型（Enumeration）数据。

3. 获取客户端信息

的使用
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request 对象的一些方法可以用于确定组成 JSP 页面的

客户端的信息，request 对象用于访问请求行元素的方

法如表所示。

二、response 对象

response 对象包含了响应客户请求的有关信息，但在

JSP 中很少直接用到它。它是 HttpServletResponse

类的实例。

4. 页面重定向

JSP 页面可以使用 response 对象中的 setRedirect()方

法

将客户请求重定向到一不同的页面资源。例如：

response.sendRedirect(“main.jsp”)

5. 页面刷新

response 对象中用于页面刷新的方法如下：

response.setHeader("refresh", "5");

6. 页面定时跳转

response 对象中用于页面定时跳转的方法如下：

response.setHeader("refresh", "5;URL=login.jsp");

三、 session 对象

HTTP 协议是一种无状态协议。一个用户向服务器

发 出 请 求 （ request ）， 然 后 服 务 器 返 回 响 应

（response），连接就被关闭了，在服务器端不保留连

接的有关信息，因此当下一次连接时，服务器已没有以

前的连接信息了，无法判断这一次连接和以前的连接是

否属于同一用户。

内置 session(会话)对象记录有关连接的信息.由

Tomcat 服务器负责创建。

从一个客户打开浏览器并连接到服务器开始，到客户关

闭浏览器离开这个服务器结束被称做一个会话。当一个

客户访问一个服务器时，可能会在这个服务器的几个页

面之间反复连接、反复刷新一个页面或不断地向一个页

面提交信息等，服务器应当通过某种办法知道这是同一

2. 掌 握

response 对

象的使用

3. 掌 握

session 对 象

的使用
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个客户，这就需要 session（会话）对象。

session 是用于保存客户信息而分配给客户的对象，

HTTP 协议不能保存客户端请求信息的历史记录，为了

解决这一问题，生成一个 session 对象，这样服务器和

客户端之间的连接就会一直保持下去。

发布

作业

简述 request、response、session JSP 内置对象的作

用
纪录作业

通过作业练习

巩固

总结

本章主要介绍了 request 对象的常用方法及其用法，包

括 request 对象的概念、常见方法以及 response 对象、

session 对象、application 对象、out 对象的使用方法

和对用户登录验证进行了实现。

听讲
通过总结理顺

知识点

5.案例反思

通过案例教学和课堂板书讲解，让学生充分认识到网络安全的重要性以及保密

的重要性，增强学生保密意识。现今的网络中，充满了各种利益、各种陷阱，软件

工程专业的学生如何能把握住自己，不触碰网络安全的“红线”，则需要学生学习

启蒙阶段的正确引导。计算机专业教育的最终目的是提高计算机科学素养，为学生

的身可持续发展奠定良好的基础。课程教学的第一要务是立德树人，也是一种思维

方法。要充分挖掘蕴含在专业知识中的德育元素，实现通识课与德育的有机结合，

作为教育工作者任重而道远。
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人工智能导论

江西服装学院“课程思政”示范

课程典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课 程 名 称： 人工智能导论

课 程 类 别：○思政理论课/○通识课/●专

业课

课程负责人： 胡琼

教务处 制
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江西服装学院“课程思政”示范课程

《人工智能导论》课程典型案例教学设计

1.案例主题： 人工智能伦理道德问题

2.结合章节：人工智能的研究内容与应用领域（第1章第4节）

3.思政映射：

人工智能的研究内容与应用领域主要有：问题求解、专家系统、

机器学习、神经网络、数据挖掘、计算机视觉、智能控制等。其中

在讲到智能控制时，以自动驾驶系统在驾驶过程发生交通事故谁之

过为切入点引出人工智能发展过程中面临的伦理道德问题，让学生

意识到，科学技术是把双刃剑，在带给人们便利的同时可能引发一

些问题（如伦理道德问题），因此，在人工智能系统投入使用之前，

必须把道德关切纳入考量。教育学生应树立正确的伦理道德观。

4.实施方法：

【一、基本信息】

主讲内容 人工智能的研究内容与应用领域

章节来源 第一章 人工智能概述 主讲教师 胡琼

课程名称 人工智能导论 授课时长 1学时/45 分钟

授课班级 18物联网本科 1 班 使用教材 人工智能

【二、教学目标】

1、了解人工智能研究内容、应用领域以及发展趋势

2、让学生意识到，科学技术是把双刃剑，在带给人们便利的同时可能引

发一些问题（如伦理道德问题），教育学生应树立正确的伦理道德观。
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【三、教学内容】

本节课的主要内容是讲解人工智能的研究内容与应用领域。其研究和应

用领域主要有：问题求解、专家系统、机器学习、神经网络、数据挖掘、计

算机视觉、智能控制等。其中智能控制是一类无须或尽可能少的人的干预就

能够独立完成任务的自动控制。典型的有无人车驾驶、无人机驾驶等。在讲

到无人车驾驶时，以实例探讨无人车在驾驶过程发生交通事故谁之过。

实例如下：2018年3月18日晚10点左右，伊莱恩·赫茨伯格（Elaine

Herzberg）在亚利桑那州坦佩市骑车横穿马路，被一辆自动驾驶汽车撞倒，

不幸身亡。虽然车上有安全驾驶员，但当时汽车完全由自动驾驶系统（人工

智能）控制。和其他涉及人与AI技术交互的事故一样，这起事故提出了一系

列的道德和原始法律问题：开发该系统的程序员在防止该系统夺人性命方面

负有怎样的道德责任？谁应该为赫茨伯格的死负责？是坐在驾驶位上的那

个人吗？是测试那辆汽车的公司吗？是该AI系统的设计者吗？还是车载感

应设备的制造商？

接下来，沿着这个话题继续讨论人工智能引发的道德担忧问题。

人工智能的发展标志着科学技术的飞速进步，但这些进步也引发了道德

担忧。让我们来看一个似乎平淡无奇的社会变化：机器已经有能力作出可以

改变人们日常生活的决定。AI能汇集和评估大量数据，有时超出人力所及的

范畴，因此AI可以提出雇佣建议，在几秒内确定贷款申请人的信用度，预测

罪犯再次犯罪的几率。但这样的应用引发了令人不安的伦理问题，因为AI

系统能强化它们从现实数据中获得的认知，甚至放大熟悉的风险，比如种族

和性别偏见。在面对不熟悉的场景时，AI系统还可能作出错误判断。由于很

多AI系统都是“黑箱”，人类不太容易获知或者理解它们的决策依据，因此

难以提出质疑或者进行探查。这样的例子有很多。2014年，亚马逊开发了一

款招聘工具，用来识别这家公司想要招募的软件工程师。很快，该系统开始

歧视女性，在2017年被亚马逊弃用。2016年，ProPublica分析了一款商业软
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件。该系统预测罪犯再次犯罪的可能性，旨在帮助法官作出更明智的量刑决

定。ProPublica发现，该系统对黑人存有偏见。

【四、学情分析及教学预测】

学情分析：本课程教学对象为大数据学院18物联网本科1班，该班学生到课

率高，课堂学习积极性较高，大部分学生能做到利用课余时间预习新知识，

复习巩固已学知识。

教学预测：本节课的讲授希望到达的教学效果如下：在讲人工智能研究内容

及应用领域这一知识点的时候，通过举现实生活中的例子将伦理道德教育融

入到课堂上，让学生在了解人工智能研究内容与应用领域的同时，意识到科

学技术是一把双刃剑，在为人们提供便利的同时可能会引发一些问题。让学

生正视科学技术，正确合理的利用科学技术，在研究科学技术的时候必须把

道德关切纳入考量，树立正确的伦理道德观。

【五、教学策略与方法选择】

设疑法、提问法、案例教学法、互动教学法

【六、学习资源推荐】

线上资源 http://www.aihot.net/

线下资源 教材

【七、教学过程设计】

教学

环节
教师活动

学生

活动
教学意图 备注

简要

复习

教师提问：

人工智能定义

人工智能三大学派

学生回

答教师

所提问

题

巩固上节课

所讲知识点，

并考查学生

的掌握程度

导入

新课

教师提问：

举例说说现实生活中人工智能相

学生举

例：扫

通过互动教

学将学生带
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关的应用。 地机器

人等等

入课堂

讲授

新课

人工智能研究内容和应用领域：

4.问题求解

5.专家系统

6.机器学习

7.神经网络

8.数据挖掘

9.计算机视觉

10. 智能控制（以此为切入点

引入人工智能的伦理道德问题）

学生认

真听老

师讲解

并做好

相关笔

记

让学生了解

人工智能研

究内容及应

用领域，同时

教育学生应

树立正确的

伦理道德观

发布

作业

人工智能的研究内容及应用领域

有哪些？

学生课

后完成

作业

课后进一步

巩固课上所

学知识

总结

本节课的主要内容是讲解人工智

能的研究内容与应用领域。科学

技术是把双刃剑，在带给人们便

利的同时可能引发一些问题（如

伦理道德问题），因此，在人工

智能系统投入使用之前，必须把

道德关切纳入考量。

学生对

课上所

学知识

进行自

我整理

与总结

让学生对本

节课所讲知

识有一个总

体性把握

5.案例反思：

根据学生课后的反馈，发现大部分学生能回答出人工智能的主要研

究内容和应用领域有哪些，只有个别学生知道但不记得，此外，所有学

生能意识到科学技术研究必须把道德关切纳入考量的重要性。总体来说，

本次课将思政与授课内容结合教学效果较好，让学生学习理论课的同时

树立正确的伦理道德观。
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传感器原理及应用

江西服装学院“课程思政”示范课程

典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课程名称： 传感器原理及应用

课程类别：○思政理论 ○通识课 ●专业课

课程负责人：王 斌

教务处 制
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江西服装学院“课程思政”示范课程

《传感器原理及应用》课程典型案例设计

1.案例主题：霍尔效应的发现 好奇心+刻苦钻研是创新的法宝

2.结合章节：第四章位移和速度测量传感器，课程思政的切入点主

要在两个方面：（1）霍尔现象的发现过程；（2）计算机仿真设计实践过

程。

3.思政映射：

霍尔发现霍尔效应的过程看似偶然，实则必然，霍尔首先在看到了

当时存在的一些存在争论问题后就对其充满了好奇和兴趣，同时自己脚

踏实地认真的去对问题进行分析和研究，再加上自己导师的指引，使自

己在研究过程中意外发现了霍尔效应。通过霍尔发现霍尔效应过程的分

析，让学生意识到任何的创新和发现都需要脚踏实地的认真学习研究和

时刻保持强烈的好奇心，号召学生刻苦钻研，提高学习兴趣，保持一颗

善于发现和好奇的心，积极创新实践，实现自我价值。另外，通过动手

仿真设计和实践，映射出保持科学严谨作风和工匠精神的重要性。

4.实施方法：

【一、基本信息】

主讲内容 霍尔传感器

章节来源 第四章 位移和速度测量传感器 主讲教师 王斌

课程名称 传感器原理及应用 授课时长 2 学时/90 分钟

授课班级 18 物联网本科 1班 使用教材 传感器应用技术

【二、教学目标】

1.了解霍尔效应原理；2.了解霍尔传感器的基本特性；3.掌握霍尔传感器工作原理；4.熟悉霍尔传

感器的典型应用。

【三、教学内容】

1.霍尔传感器基本概述；2.霍尔传感器工作原理；3.霍尔传感器特性；4.霍尔传感器典型应用。

【四、学情分析及教学预测】
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学生在学习本节课程之前，大部分同学对霍尔传感器的应用和原理不怎么了解，对霍尔现象也

几乎没怎么听说过，但大部分同学或多或少在日常生活中会接触到过应用霍格传感器的场景，比如

我们所骑的电动车测速、开的汽车测速等都会应用到霍尔传感器来实现对应的功能。因此，通过本

节课程的学习，从霍尔传感器的基本应用入手，讲解霍尔传感器的基本工作原理，引出霍尔效应的

发现和原理，学习完这些基础知识，以后学生将会对霍尔传感器的使用场景更加熟悉，对霍尔效应

的学习也更加直观，从而提高学习兴趣，同时也反过来可进一步促进学生的创新性学习和实践。

【五、教学策略与方法选择】

1.案例教学法：引出霍尔效应+课程思政导入

在 1879 年，霍尔（E.H.Hall）还是 Johns Hopkins 大学在校学生，并且正在攻读
研究生。当时的科学界还没有发现电子，人们也不清楚金属的导电机理究竟是什么。
由于英国著名的物理学家麦克斯韦与瑞典物理学家埃德隆对于一个问题的不同看
法，引起了年轻的霍尔的注意。之后，由于导师罗兰（H.A.Rowland）教授的大力
帮助与指引，霍尔开始着重研究磁场对导线电流的影响。令他新奇的是，在实验中，
发现了一种与此相关的特殊的现象，也即处于磁场中的载流导体板，其电流方向与
磁场方向垂直，于是在导体板两侧就会相应的出现横向电势差。因为是霍尔首先发
现了这种现象，所以称之为霍尔效应，导体板两侧形成的电势差称为霍尔电压。

2.动画演示教学法：形象的展示出霍尔现象的原理和过程

在置于磁场中的导体或半导体内通入电流，若电流与磁场垂

直，则在与磁场和电流都垂直的方向上会出现一个电势差，这

种现象称为霍尔效应。通过动画教学法来形象的展示出霍尔现

象产生的过程和必备的 4个条件，分别是①具备磁场、②导体

或半导体薄片、③导体或半导体中通入电流和④电流与磁场垂

直。过程演示生动形象，现象产生条件理解透彻。

3.仿真实验教学法：提高动手设计实践能力+课程思政导入

引入计算机仿真教学，搭建计算机仿真测试电路，设计霍尔传感器测试电

路，更加直观的观察和测试霍尔传感器的具体特性和工作原理，实现了理

论知识和实际应用相结合，此外通过计算机仿真实践大大的增加了学生对

应用系统设计的灵活性，可在一定程度上充分展示学生的创新性，在课后

也可以打破实验室时间和空间的限制。

【六、学习资源推荐】

线上资源 https://www.icourse163.org/course/SZPT-1003765012.

线下资源 图书馆藏书、课程配套教材、上课课件及动画教学资源、计算机仿真教学资源

【七、教学过程设计】

教学

环节
教师活动

学生

活动
教学意图
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课前

签到

强调学生按学号将手机对号入袋，并根据入袋情况进行核

对到课情况并在点名册上做出勤记录，同时清点到课人数

是否与入袋数量相符，并在签到本上进行签到。

手机入袋，打

开课本，准备

做好笔记。

培养学生形成

良好上课习惯，

按时到课学习。

简要

复习

1.什么是涡流效应？

2.电感式传感器的基本工作原理？

思考上次课所

学内容并准备

回答问题。

巩固上次课所

学知识，加深理

解。

导入

新课
1.引入电动车、汽车速度测量原理。

2.引入利用霍尔传感器测量电流大小的场景图片。

思考电动车如

何应用霍尔传

感器测速。

引入新课内容

的具体应用场

景，提高学生学

习兴趣。

讲授

新课

一．霍尔传感器概述
早在 1879 年，美国物理学家霍尔(Edwin H. Hall)

便发现了霍尔效应，但是实用的霍尔元件一直到人工制成
半导体材料出现之后才出现。1986 年，Sugiyama 等采用
了 GaAs/AlGaAs 异质结构制作霍尔元件，其电流相关灵敏
度达到 1000V/AT，但是灵敏度的稳定性差。而采用了超
晶格结 构 的 霍
尔元件 克 服 了
这一缺 陷。在之
后的技 术 发 展
中，霍 尔 元 件
具有高 灵敏度、
低电位 电 势 和
很高的 温 度 稳
定性，有些霍尔元件还具有很高的信噪比。自此，霍尔传
感器也得到了飞速的发展，并在汽车、工业、计算机等行
业中得到广泛应用，如齿轮速度检测、运动与接近检测及
电流检测等。霍尔传感器的出现，解决了许多让人感到棘
手的问题。现在，霍尔传感器己成为使用最广泛的传感器
之一。

二．霍尔传感器的工作原理
1.霍尔效应

1879 年，美国物理学家霍尔经过大量的实验发现：

如果让恒定电流通过金属薄片，并将薄片置于强磁场中，

在金属薄片的另外两侧将产生与磁场强度成正比的电动

势。这个现象后来被人们称为霍尔效应（课程思政切入
点）。

霍尔效应的本质是：固体材料中的载流子在外加磁场

中运动时，因为受到洛仑兹力的作用而使轨迹发生偏移，

并在材料两侧产生电荷积累，形成垂直于电流方向的电

场，最终使载流子受到的洛仑兹力与电场斥力相平衡，从

而在两侧建立起一个稳定的电势差即霍尔电压。正交电场

学生集中精力

学习霍尔传感

器 的 基 础 知

识。

1.了解霍尔传

感器应用实际

情况，让学生清

晰的认识到该

类型传感器应

用面广泛，实用

性极强，提升学

生学习兴趣。

2.课程思政：

导入霍尔现象

的发现过程，

讲解霍尔的生

平钻研学习事

迹，并进行归

纳总结：好奇

心+刻苦钻研
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讲授

新课

和电流强度与磁场强

度的乘积之比就是霍

尔系数。平行电场和

电流强度之比就是电

阻率。大量的研究揭

示：参加材料导电过程的不仅有带负电的电子，还有带正

电的空穴。

在半导体薄片两端通以控制电流 I，并在薄片的垂直

方向施加磁感应强度为 B的匀强磁场，则在垂直于电流和

磁场方向上，将产生电势差为 UH 的霍尔电压，它们之间

关系为：

UH=K·I·B/d

式中 d 为薄片的厚度，K为霍尔系数，它的大小与薄

片材料有关。

2.霍尔元件

根据霍尔效应，人们用半导体
材料制成的元件叫霍尔元件。
霍尔元件多采用 N 型半导体材
料。霍尔元件越薄(d 越小)，
UH 就越大，薄膜霍尔元件厚度
只有 1μm 左右。它具有对磁场
敏感、结构简单、体积小、频

率响应宽、输出电压变化大和使用寿命长等优点。因此，
在测量、自动化、计算机和信息技术等领域得到广泛的应
用。

当通有小电流的半导体薄片置于磁场中时，半导体内

的载流子受洛伦兹力的作用发生偏转，使半导体两侧产生

电势差，该电势差即为霍尔电压 UH，UH 与磁感应强度 B

及控制电流 IC成正比，经过理论推算有：

UH=（RH/d）·B·IC

式中：B 为磁感应强度；IC为控制

电流；RH 为霍尔系数；d 为半导

体厚度。式中，若保持控制电流

IC 不变，在一定条件下，可通过

测量霍尔电压推算出磁感应强度

的大小，由此建立了磁场与电压信

号的联系。根据这一关系式，人们研制出了用于测量磁场

的半导体器件，即霍尔元件。目前最常用的霍尔元件材料

有锗(Ge)、硅(Si)、锑化铟(InSb)、砷化铟(InAs)等半导

体材料。

三．霍尔传感器的特性

师生互动：看

到霍尔传感器

外观你最先想

到了那种电子

元器件？

是 创 新 的 法

宝，进而通过

课程思政引导

学 生 积 极 学

习，奋发有为，

实现自我人生

价值。

3.掌握霍尔元

件的基本知识，

及相关公式的

具体含义。

4.掌握霍尔传

感器的基本特

性，更好的为霍

尔传感器的使

用指明要求。
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讲授

新课

1.线性型霍尔传感器的特性

图 1 线性型特性图 图 2开关型特性 图 3 锁键型特性

线性型霍尔传感器的输出电压与外加磁场强度呈线

性关系，如图 1 所示。可见，在 B1～B2 的磁感应强度范

围内有较好的线性度，磁感应强度超出此范围时则呈饱和

状态。

2.开关型霍尔传感器的特性

如图2所示，其中BOP为工作点“开”的磁感应强度，

BRP 为释放点“关”的磁感应强度。

当外加的磁感应强度超过动作点 Bop 时，传感器输出

低电平，当磁感应强度降到动作点 Bop 以下时，传感器输

出电平不变，一直要降到释放点 BRP 时，传感器才由低电

平跃变为高电平。Bop 与 BRP 之间的滞后使开关动作更为

可靠。

另外还有一种“锁键型”（或称“锁存型”）开关型

霍尔传感器，其特性如图 3所示。当磁感应强度超过动作

点 Bop 时，传感器输出由高电平跃变为低电平，而在外磁

场撤消后，其输出状态保持不变（即锁存状态），必须施

加反向磁感应强度达到 BRP 时，才能使电平产生变化。

四．霍尔传感器典型应用
1.霍尔电流传感器（动画演示+工作过程讲解）

2.霍尔接近开关（动画演示+工作过程讲解）

通过霍尔传感

器典型应用学

习，学生思考

回忆自己曾经

在哪些地方遇

到过该类型传

感器的使用。

5.进一步通过

动画演示典型

霍尔传感器的

工作原理`，掌

握霍尔传感器

典型应用，为学

生创新型应用

打下基础，并鼓

励学生积极对

传感器的创新

应用。
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讲授

新课

3.霍尔式汽车电子点火装置（动画演示+工作过程讲解）

4．其它霍尔传感器应用

霍尔传感器技术应用于汽车工业：包括动力、车身控
制、牵引力控制以及防抱死制动系统。

霍尔传感器应用于出租车计价器：通过安装在车轮上
的霍尔传感器 A44E 检测到的信号，送到单片机，经处理
计算，送给显示单元，这样便完成了里程计算。检测原理，
P3.2 口作为信号的输入端，内部采用外部中断 0，车轮每
转一圈（设车轮的周长是 1 m），霍尔开关就检测并输出
信号，引起单片机的中断，对脉冲计数，当计数达到 1 000
次时，也就是 1 km，单片机就控制将金额自动增加。
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讲授

新课

霍尔电流传感器在变频器中的应用。

五．霍尔传感器仿真实验
1.按仪器面板上的文字和符号提示将 DH4512 实验仪

与 DH4512 测试仪正确连，具体步骤如下：
（1）将 DH4512 霍尔效应测试仪面板右下方的励磁电

流 I M 的直流恒流输出端（0～0.500A），接 DH4512 霍
尔效应实验仪上的励磁线圈电流 IM 的输入端（将红接线
柱与红接线柱对应相连，黑接线柱与黑接线柱对应相连）。

（2）将 DH4512 霍尔效应测试仪面板左下方供给霍
尔元件工作电流 IS 的直流恒流源（0～5mA）输出端，接
DH4512 霍尔效应实验仪上霍尔片工作电流 IS 输入端
（将红接线柱与红接线柱对应相连，黑接线柱与黑接线柱
对应相连）。

（3）DH4512 霍尔效应实验仪 上霍尔元件的霍尔电
压 VH 输出端，接 DH4512 霍尔效应测试仪 中部下方的
霍尔电压输入端。

2.测量霍尔电压 VH 与工作电流 Is 的关系
（1）先将 Is，IM 都调零，调节中间的霍尔电压表，

使其显示为 0mV 。
（2）将霍尔元件移至线圈中心，调节 IM =500mA，调

节 Is =1.00mA,按表中 Is，IM 正负情况切换方向，分别
测量霍尔电压 VH 值（ V1，V2，V3，V4 ）填入表中。以
后 Is 每次递增 0.50mA，测量各 V1，V2，V3，V4 值。

绘出 Is—VH 曲线，验证线性关系。（课程思政切入点）

6.课程思政：

导入计算机仿

真测试电路的

设计和实现过

程，讲解整个

设计实践过程

务必要保持科

学 严 谨 的 态

度，任何微小

的错误都可能

带来测试结果

很大的误差或

者不正确的后

果，因此，新

时代大学生更

要保持科学严

谨的作风和工

匠精神，成长

自我，贡献社

会。

发布

作业

请各位同学查找霍尔传感器在汽车 ABS 防抱死系统

的应用工作原理是什么，下节课将抽查部分同学进行讲解

具体应用过程。

课后认真完成

作业，仔细研

究防抱死系统

工作和应用原

理。

进一步加强学

生对霍尔传感

器应用广泛性

的认知，提高对

科技改变生活、

改变社会的认

识。

总 结
通过本次课程学习，学生对霍尔传感器的工作原理、

霍尔传感器的特性以及霍尔传感器的典型应用有了更加

做好本次课程

所学重难点内

1.课后加强巩

固复习，可清晰
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清晰的认识，学生的整体学习兴趣也得到一定的提高，认

识到所学知识实用性十分强，也意识到了科技可以改变生

活、改变世界。此外，通过霍尔现象发现过程的学习，更

深刻的意识到好奇心+刻苦钻研是创新的法宝。

容的梳理和总

结。

描述霍尔传感

器工作过程。

2.预习下节讲

授内容，带着问

题听课。

5.案例反思：

通过对霍尔发现发霍尔效应的过程，我们总结发现：（1）遇到问题、

发现问题不要害怕，要保持一颗好奇心，一颗善于解决问题的心，做到

发现问题，研究问题，解决问题，在这个过程中，也提高了自己的能力

和水平。（2）要脚踏实地、一步一个脚印的去学习和研究，并要学会借

助外力来帮助和引导自己学习和研究，才能更快速的找准方向，实现自

己的目标。（3）机会更容易留给有准备的人，在学习研究解决问题的过

程中，说不定还会有新的发现，新的收获。霍尔意外发现了霍尔效应，

后人在此基础上进行再次研究和创新，研制出了多种实用的霍尔传感器，

为社会的发展和技术的进步做出了不可磨灭的贡献。

通过计算机仿真设计实施过程的教学引导，实践过程中保持科学严

谨态度的重要性，一个微小的失误会就可能会带来极大的误差，一定程

度上意识到保持严谨作风和工匠精神的重要性。

通过该思政案例的实施，一定程度上激发了一些学生的学习信心，

部分学生表示十分佩服霍尔的好奇心和专研精神，这种精神放在今天依

然值得大家学习，同时也表示在今后学习中也要保持这种对问题的好奇

心和兴趣，通过发现、研究和解决问题，并在这个过程中进行发现和创

新，贡献社会，进而实现自我价值。
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物联网控制技术与应用

江西服装学院“课程思政”示范课程

典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课程名称： 物联网控制技术与应用

课程类别：○思政理论 ○通识课 ●专业课

课程负责人：陈振华

教务处 制
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江西服装学院“课程思政”示范课程

《物联网控制技术与应用》课程典型案例设计

1.案例主题：物联网卡控制技术与应用中的思政渗透

2.结合章节：物联网控制器

3.思政映射：

首先通过课堂投票了解学生对于物联网控制技术的了解程度。然后

在讲解物联网控制技术时强调其作用，引导学生正确对待物联网控制技

术，看到其积极的作用，引用央视焦点访谈的观点“网络游戏不是不能

有，而是要去其糟粕，健康发展。”在我们应用物联网控制技术的时候，

也应该不要将其应用于非法途径，应摈弃其糟粕，要树立正确的价值观，

也要在物联网控制技术应用中弘扬正能量，发挥物联网控制技术的积极

作用。

4.实施方法：

【一、基本信息】

主讲内容 物联网控制器概述、PLC 及其功能与特点、PLC 的组成与工作原理

章节来源 第 2 章 物联网控制器 主讲教师 陈振华

课程名称 物联网控制技术及应用 授课时长 2 学时/90 分钟

授课班级 18 物联网本科 1 班 使用教材 物联网控制技术

【二、教学目标】

通过本节课程学习：

1.熟悉物联网控制器；

2.熟悉 PLC 功能及特点；

3.掌握 PLC 的组成与工作原理。
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【三、教学内容】

一、物联网控制器概述

控制器是物联网控制系统的核心。本章从物联网应用角度介绍物联网控制系统中常用的控制器的基本

内容，主要介绍可编程控制器、集散控制系统。由于单片机、嵌入式控制器已有专门课程介绍，本章就不

再介绍。

在物联网系统中，控制器作为智能控制终端，与传感器、无线网络、RFID 等新型技术相互结合进行信

息的交换和通信，从而实现对物体的智能化识别、定位、跟踪、监控和管理并实现物与物、物与人、物品

与网络的连接方便了对物体的识别、管理和控制。

根据物联网系统的规模可以选择不同的控制器。常用的有单片机、可编程控制器、工业 PC、集散控制

系统、嵌入式控制器等。

可编程逻辑控制器(PLC)是专为在工业环境下使用而设计的一种数字运算操作电子装置，带有存储器、

可以编制程序的控制器，已成为代替继电器实现逻辑控制的主流控制技术，是物联网中工业控制应用的核

心部分。

二、PLC 及其功能与特点

可编程逻辑控制器(programmable logic controller，PLC)又称可编程控制器，是一种有效的工业控

制装置，它已经从单一的开关量控制发展到具有顺序控制、模拟量控制、连续 PID 控制等多种功能；从小

型整体结构发展到大中型模块结构；从独立的单台运行发展到数台连成 PLC 网络。

PLC 的基本功能包括：

①多种控制功能（包括逻辑、定时、计数、顺序控制等）。

②输入／输出接口功能（包括开关量输入输出，模拟量输入输出）。

③数据存储与处理功能（包括辅助继电器，状态继电器，延时继电器，锁存继电器，主控继电器，定

时器，计数器，移位寄存器，鼓形控制器，跳转和强制 I/O 等，其指令系统日趋丰富，不仅具有逻辑运算、

算术运算等基本功能，而且能以双倍精度或浮点形式完成代数运算和矩阵运算）。

④通信联网功能（包括通信联网、成组数据传送等）。

⑤其他扩展功能（包括 PID 闭环回路控制、排序查表、中断控制及特殊功能函数运算、多级制机制、

智能 I/0、过程监视、远程 I/O、多处理器和高速数据处理能力等）。

PLC 在工业界得到越来越多的应用，具有以下特点：

（1）多功能

控制、输入／输出接口、数据存储与处理、通信联网、多种扩展

（2）应用灵活

积木硬件结构和模块化的软件设计，适应大小不同、功能繁复的控制要求，适应各种工艺流程变化

较多的场合。
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安装和现场接线简单，逻辑、控制功能是通过软件完成，整个设计、生产、调试周期，研制费相对较

少。

（3）操作维修方便，稳定可靠

具有耐热、防潮、抗振等性能，平均无故障时间可达 4 万-5 万小时

（4）模块智能化、通信网络化

PLC 专用 I/O 模块的智能化以及通信过程的网络化使得 PLC 从继电器控制系统的替代物迅速转变为能

够测试、质量管理、过程控制和其他领域中应用的多用途控制器。

三、PLC 的组成与工作原理

PLC 一般具有两种结构形式：整体式单元结构和模块化结构。PLC 系统的硬件结构框图如图：

CPU 模块：PLC 的核心部件，逻辑判断、数值计算、数据处理、控制命令等

扩展存储器模块：增大系统的存储容量

编程器：编制、编辑、调试、控制用户程序的设备

电源模块：电源模块将交流电源转换成 PLC 所需要的直流电源

I/O 模块： I/O 模块包括数字 UO 模块和模拟 1/0 模块两类

智能接口模块：在 PLC 的统一管理下完成某些独立的特定功能

网络通信接口模块：这是为 PLC 之间、PLC 与各种计算机之间、PLC 与各种智能设备之间提供的通信

接口

系统 1/0 总线接口模块：实现各插槽间的元器件连接

PLC 系统工作过程如图：

输入扫描阶段：在一个工作周期开始时，控制器首先以扫描方式顺序读入所有输入端的信号状态，并

存入输入状态寄存器。CPU 的扫描周期小于所有输入信号电平保持时间的最小值。
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执行扫描阶段：PLC 按照用户程序在存储器中的存放地址，从头至尾顺序扫描执行整个用户程序。整

个执行扫描阶段并不直接访问 1/0 模板，只与输入输出映像区或其他内部数据区打交道、交换数据。

输出扫描阶段 ：将输出映像区中的所有输出状态转存到输出锁存器中，并驱动继电器的输出线圈；形

成 PLC 的实际输出。

【四、学情分析及教学预测】

同学们上课积极听讲，有比较高的学习热情。通过这一节的学习，同学们充分掌握了物联网控制器的

一些基本知识，为以后的学习打下了坚实的基础。

【五、教学策略与方法选择】

本节课通过理论与实验结合的方式，充分提升同学们的学习热情。在实验过程中，对同学们不懂的问

题做出相应的讲解，并能将特殊问题发散到一般情况，尽可能让同学们从问题的本质出发解决问题。

【六、学习资源推荐】

线上资源 物联网原理应用，https://www.icourse163.org/course/BUCT-1452689178.

线下资源

胡寿松.自动控制原理[M].北京:科学出版社,2001.

张洪润.实用自动控制[M].四川:科学技术出版社,1993.

吴功宜,吴英.物联网技术与应用[M].北京:机械工业出版社,2013.

马洪连,丁男,宁兆龙.物联网感知、识别与控制技术（第 2 版）[M].北京:清华大学出版

社,2017.

于宝军,金明.物联网技术与应用[M].江苏:东南大学出版社,2012.

【七、教学过程设计】

教学

环节
教师活动

学生

活动
教学意图

备

注

课前

签到
没有缺席 考勤

简要

复习

物联网远程控制技术要点有哪些？使用物联网远

程控制技术的时候需要注意什么？
巩固上节课知识

导入 物联网控制器是怎么工作的？如何使用 PLC 技 课堂预习
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新课 术？

讲授

新课

（1）物联网控制器概述。

（2）PLC 及其功能与特点。

（3）PLC 的组成与工作原理。

学习新知识

发布

作业
思考：日常生活中，是如何使用物联网控制器的。 知识巩固

总结

本讲主要学习了 PLC 的编程语言、PLC 应用

举例、集散控制系统和集散控制系统的组态。其

中 PLC 的编程语言是本节课的重点，需要同学们

重点掌握，课后多花时间学习。通过本课的学习，

让同学们对 PLC 有了初步认识，并对 PLC 有更深

刻的了解，为以后的学习打下基础。

知识汇总

5.案例反思

随着社会的发展和进步，我们越来越深刻的认识到，教育的首要任

务是育人，其次才是育才。思想教育和人文教育应该渗透在每一堂课，

那么怎样在物联网控制技术与应用这种课堂中恰到好处的进行思想教育

呢？这是值得我们每一位老师思考的问题。我觉得物联网控制技术与应

用课堂上的思想教育不能牵强附会，不能生搬硬套，要用得适时适地才

能取得应有的效果。教学必然具有教育性，是教学过程的一条基本规律。

在具体教学中，学生不仅可以从知识中受到教育，而且可以从教师的教

学态度、工作作风和思想情感中潜移默化地受到思想道德教育。
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RFID 与智能卡技术

江西服装学院“课程思政”示范课程

典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课程名称： RFID 与智能卡技术

课程类别：○思政理论 ○通识课 ●专业课

课程负责人：王 斌

教务处 制
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江西服装学院“课程思政”示范课程

《RFID 与智能卡技术》课程典型案例设计

1.案例主题：RFID 技术发展历程——一部励志人生成长史。

2.结合章节：第一章初识 RFID 技术

3.思政映射：

RFID 技术从诞生之日起一直到现在，大致经历了 7个阶段的发展，

直到今天得到了广泛的应用。通过对 RFID 技术不断的改进、提升和创

新，使其从军事领域走入商用领域，并得到了极大的发展和应用，对社

会的发展与进步起到了很大的作用，而这一切都离不开所有奋战在 RFID

战线上的科技工作者，是他们一次又一次的实践和创新，才使得 RFID 技

术的得到大发展和广应用，同时对物联网技术的到来起到可巨大的推动

作用。在这个过程中所体现出的科技工作者的不屈不挠的探索精神、为

科学事业而奋斗、献身的热情，值得我们每一个人学习。

4.实施方法：

【一、基本信息】

主讲内容 RFID 技术基础知识

章节来源 第一章 RFID 技术基础 主讲教师 王斌

课程名称 RFID 与智能卡技术 授课时长 2 学时/90 分钟

授课班级 18 物联网本科 1班 使用教材 物联网 RFID 技术与应用

【二、教学目标】

1.了解 RFID 技术与物联网、自动识别技术之间的关系；

2. 熟悉 RFID 技术的历史、产业发展、及应用领域。

【三、教学内容】

1.RFID 技术与物联网；2.RFID 技术与自动识别技术；3. RFID 发展与应用

【四、学情分析及教学预测】
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学生在学习本节课程之前，大部分同学对物联网和自动化技术有了一定的了解和认识，

但对物联网中的关键技术 RFID 技术及其发展了解有限，只是简单的知道一些基本应用，比

如校园一卡通、公交卡、身份证等这些日常基础应用，与大家的距离非常近，但对具体其工

作原理也即 RFID 技术及其在工业上的典型应用以及重要性了解甚少。因此，通过本节课程

的学习，先从 RFID 技术的简单实际应用入手，然后讲解 RFID 技术的发展过程以及其与物联

网技术和自动化技术的关系，最后导出 RFID 技术的典型应用，学习完以后学生将会对 RFID

技术的使用场景更加熟悉，对 RFID 技术的学习也更加直观，从而提高学习兴趣，同时也反

过来进一步促进学生的创新性学习和实践。

【五、教学策略与方法选择】

案例教学法：

1941～1950 年：雷达的改进和应用催生了

RFID 技术，1948 年奠定了 RFID 技术的理论基

础。1951—1960 年：早期 RFID 技术的探索阶段，

主要处于实验室实验研究。1961—1970 年：RFID

技术的理论得到了发展，开始了一些应用尝试。

1971—1980 年：RFID 技术与产品研发处于一个

大发展时期，各种 RFID 技术测试得到加速。出

现了一些最早的 RFID 应用。1981～1990 年：

RFID 技术及产品进入商业应用阶段，各种规模应用开始出现。1991～2000 年：RFID 技术标

准化问题日趋得到重视，RFID 产品得到广泛采用，RFID 产品逐渐成为人们生活中的一部分。

2001～至今：标准化问题日趋为人们所重视，RFID 产品种类更加丰富，有源、无源及半无源

电子标签均得到发展，电子标签成本不断降低，规模应用行业扩大。RFID 技术大量应用于生

产自动化、门禁、公路收费、停车场管理、身份识别、货物跟踪等民用领域中，其新的应用

范围还在不断扩展，层出不穷。

【六、学习资源推荐】

线上资源 https://www.icourse163.org/course/WXIT-1206686806.

线下资源 图书馆藏书、课程配套教材、上课课件、上课练习及作业

【七、教学过程设计】
教学

环节
教师活动

学生

活动
教学意图 备注

课前

签到

强调学生按学号将手机对号入袋，并根据入袋情况

进行核对到课情况并在点名册上做出勤记录，同时

清点到课人数是否与入袋数量相符。

培养学生形成

良好的上课习

惯，按时到课学

习。
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简要

复习
1.物联网的关键技术有哪些？

回忆所学知识，

加深理解。

导入

新课
1.导入 RFID 在服装供应链中的应用场景图。

2.导入 ETC 在高速上的应用场景。

引入新课内容

的具体应用场

景，提高学生学

习兴趣

讲授

新课

一．RFID 技术与物联网

一是物理世界的

联网需求，以传感器和

智能识别终端为代表

的信息自动生成设备

可以实时准确地开展

对物理世界的感知、测

量和监控。二是信息世

界的扩展需求，互联网

的触角（网络终端和接入技术）不断延伸，深入到

人们生产、生活的各个方面。

来自上述两方面的需求催生出一类新型网络

——物联网（Internet of Things）。物联网是什么？

物联网是一个基于互联网、传统电信网等信息承载

体，让所有能够被独立寻址的普通物理对象实现互

联互通的网络。

物联网的 3 个重要特征：普通对象设备化；自

治终端互联化；普适服务智能化。

物联网概念最早出现于比尔盖茨 1995 年《未来

之路》一书 。

1998 年，美国麻省理工学院（MIT）创造性地

提出了当时被称作 EPC 系统的“物联网”的构想。

业内专家表示，物联网把我们的生活拟人化了，

万物成了人的同类。在

这个物物相联的世界

中，物品（商品）能够

彼此进行“交流”，而

无需人的干预。物联网

利 用 射 频 自 动 识 别

（RFID）技术，通过计

算机互联网实现物品（商品）的自动识别和信息的

互联与共享。

"物联网"被称为继计算机、互联网之后，世界

信息产业的第三次浪潮。业内专家认为，物联网一

方面可以提高经济效益，大大节约成本；另一方面

可以为全球经济的复苏提供技术动力。

物联网定义及特征

1.定义

1 了解 RFID 技

术与物联网的

渊源及其在物

联网中的重要

性，让学生更佳

清晰的知道学

好 RFID 技术对

物联网专业学

生的重要性。

课程思政：2熟

悉 RFID 技术发

展历程，并进行

总结:其发展过

程就是一部励

志人生成长史，

鼓励学生学习

这种坚持不懈、

不屈不挠的探

索精神、为科学

事业而奋斗、献

身的热情。
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定义一：通过射频识别（RFID）、红外感应器、

全球定位系统、激光扫描器等信息传感设备，按约

定的协议，把任何物品与互联网相连接，进行信息

交换和通信，以实现智能化识别、定位、跟踪、监

控和管理的一种网络。物联网就是“物物相连的互

联网”。

定义二：通过各种信息传感设备，如传感器、

射频识别（RFID）技术、全球定位系统、红外感应

器 、 激光扫描器、

气 体 感应器等各种

装 置 与技术，实时

采 集 任 何 需 要 监

控 、 连接、互动的

物 体 或过程的声、

光 、 热、电、力学、

化学、生物、位置等各种需要的信息，与互联网结

合形成的一个巨大网络，实现物与物、物与人，所

有的物品与网络的连接，方便识别、管理和控制。

“一句式”理解物联网：把所有物品通过信息

传感设备与互联网连接起来，以实现智能化识别和

管理。

2.特征

（1）全面感知：它是各种感知技术的广泛应用。

物联网上部署了海量的多种类型传感器，每个传感

器都是一个信息源，不同类别的传感器所捕获的信

息内容和信息格式不同。传感器获得的数据具有实

时性。

（2）可靠传递：物联网技术的重要基础和核心

仍旧是互联网，通过各种有线和无线网络与互联网

融合，将物体的信息实时准确地传递出去。在物联

网上，由于其数量极其庞大，在传输过程中，为了

保障数据的正确性和及时性，必须适应各种异构网

络和协议。

（3）智能处理：能够对物体实施智能控制。物

联网将传感器和智能处理相结合，利用云计算、模

式识别等各种智能技术，扩充其应用领域。从传感

器获得的海量信息中分析、加工和处理出有意义的

数据，以适应不同用户的不同需求，发现新的应用

领域和应用模式。

物联网关键技术

1.RFID 和 EPC 技术

是物联网中让物品“开口说话”的关键技术，

通过EPC编码和RFID标签上存储着规范而具有互用

性的信息，经过无线数据通信网络把它们自动采集

到中央信息系统，实现物品（商品）的识别。

2.传感控制技术
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主要负责接收物品“讲话”的内容。传感控制

技术是关于从自然信源获取信息，并对之进行处理、

变换和识别的一门多学科交叉的现代科学与工程技

术，它涉及传感器、信息处理和识别的规划设计、

开发、制造、测试、应用及评价改进等活动。

3.无线网络技术

物品与人的无障碍交流，必然离不开高速、可

进行大批量数据传输的无线网络。无线网络既包括

允许用户建立远距离无线连接的全球语音和数据网

络，也包括为近距离的蓝牙技术和红外技术。

4.组网技术

就是网络组建技术，分为以太网组网技术和

ATM 局域网组网技术，也可分为有线、无线组网，

在物联网中，组网技术起到“桥梁”的作用，其中

应用最多的是无线自组网技术，它能将分散的节点

在一定范围之内自动组成一个网络，来增加各采集

节点获取信息的渠道。

除了采集到的信息外，该节点还能获取一定范

围之内的其他节点采集到的信息，因此在该范围内

节点采集到的信息可以统一处理，统一传送，或者

经过节点之间的相互“联系”后，它们协商传送各

自的部分信息。

5.人工智能

人工智能是研究使计算机来模拟人的某些思维

过程和智能行为（如学习、推理、思考、规划等）

的技术。在物联网中，人工智能技术主要负责将物

品“说话”的内容进行分析，从而实现计算机自动

处理。

二．RFID 技术与自动识别技术

ID 技术定义

ID 是英文 IDentify 的缩写，意思是身份识别。

ID 系 统 主要涉及对”

人 ” 及 “ 物 ” 的 识

别。自动 识别技术就是

应 用 一 定 的 识 别 装

置，通过 被识别物品和

识别装置之间的接近活动，自动地获取被识别物品

的相关信息，并提供给后台的计算机处理系统来完

成相关后续处理的一种技术。

常用的 AID 技术

按照应用领域和具体特征的分类标准，自动识

别技术可分为如下七种：

一维条码是由平行排列的宽窄不同的线条和间

隔组成的二进制编码。

二维条码能够在横向和纵向两个方向同时表达

信息，因此能在很小的面积内表达大量的信息。

3 熟悉 RFID 技

术在自动识别

技术中的重要

性，激起学生学

习 兴 趣 和 将

RFID 技术应用

到自动识别中

的欲望。
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指通过获取和分析人体的物理特征和行为特征

来实现人的身份的自动鉴别。

物理特征包括：指纹、眼睛（视网膜和虹膜）、

脸型和 DNA 等；

行为特点包括：签名、语音等。

在信息化领域，图像识别，是利用计算机对图

像进行处理、分析和理解，以识别各种不同模式的

目标和对象的技术。

指通过变化磁

的极性来记录信息的技术，读卡器可以识读到

磁性变化，并将它们转换回字母或数字的形式，以

便由一部计算机来处理。

磁卡技术能够在小范围内存储较大数量的信

息，在磁条上的信息可以被重写或更改。

IC 卡即集成电路卡，按读取界面将 IC 卡分为

下面两种。

接触式 IC 卡，通过与 IC 卡的触点接触后进行

数据的读写。

非接触式 IC 卡，通过非接触式的读写技术进行

读写（例如光或无线技术）。

光学字符识别：采用光学的方式将文档资料转

换成为黑白点阵的图像文件，然后通过识别软件将

图像中的文字转换成文本格式，以便文字处理软件

进一步编辑加工的系统技术。

RFID 技术：通过无线电波进行数据传递的自动

识别技术，是一种非接触式的自动识别技术，是目

前最重要的自动识别技术。

三．RFID 发展与应用

随着大规模集成电路、网络通信、信息安全等

技术发 展 ，

RFID 技 术 进

入商业 化 应

用 阶 段。因

具有高 速 移

动物体 识别、

多目标 识 别

和非接触识别等特点，RFID 技术显示出巨大的发展

潜力与应用空间，被认为是 21 世纪最具有发展潜力

的信息技术之一，许多国家都将 RFID 作为一项重要

产业予以积极推动。

在美国，交通管理、车辆管理、身份识别、生

产线自动化控制、仓储管理、物资跟踪等领域已经

普遍使用 RFID 技术。其中包括零售商沃尔玛、制造

商吉列、强生、宝洁、联合包裹服务公司等，而美

国的研发公司包括因特尔、IBM、微软、惠普也都在

积极开发 RFID 领域的软硬件设备和系统；在欧洲，

通 过

RFID 技

术 应 用

学习，学

4 掌握 RFID 技

术在目前社会

中的典型应用，

为学生创新型

应用打下基础，

并鼓励学生积

极对 RFID 技术

的创新应用。
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许多大型企业纷纷进行 RFID 的应用实验，飞利浦、

意法半导体都在积极的开发性价比高的 RFID 芯片。

欧洲在交通管理、身份识别、生产线自动化控制、

物资跟踪等方面与美国基本处于同一水平阶段；而

在日韩，政府在今年也对 RFID 研究领域加大了投

资，将其作为一项关键的技术来发展，特别着重于

研究与行业应用相结合的解决方案，特别是在物流

等非制造领域，奠定了坚实的基础。

在国内来讲，中国已经将 RFID 技术应用于铁路

车号识别、身份证、票务管理、动物识别等多个领

域。RFID 应用启动的亮点之一是表现在北京奥运会

的电子门票及奥运食品供应链全程追踪。现阶段政

府也开始积极推动如邮政、海关、危险品管理、药

品管理、物流仓储等各种试点工作的展开，在政府

主导项目的拉动下，中国 RFID 市场依旧保持着快速

增长的趋势，其中二代身份证的集中发放依旧是

RFID 应用的最大市场。

RFID 具体应用在一下各个行业：

1.物流行业是 RFID 最有潜力的应用领域之一，

UPS、DHL、FedEx 等国际物流领头羊企业都在积极

试 验 RFID

技术， 以 期

在 将 来 大

规 模 应 用

提 升 其 物

流 能 力 。

可 应 用 过

程 包 括 物

流过程中的货物追踪、信息自动采集、仓储管理应

用、港口应用、邮政包裹、快递等；

2.RFID 技术可以为零售行业带来包括降低劳

动力成本、商品的可视度提高，降低因商品断货造

成的损失，减伤商品偷窃现象等益处。可应用的过

程包括商品的销售数据实时统计、补货、防盗等。

3.在制造业当中，在贵重及精密的货品生产领

域更为迫切。可应用过程有生产数据实时监控、质

量追踪、自动化生产、个性化生产等；

4.服装行业有很大的应用潜力，可应用于服装

的自动化生产、仓储管理、品牌管理、单品管理、

渠道管理等过程；

5.医疗行业内可用于医疗器械管理、病人身份

识别、婴儿防盗等领域；

生 思 考

回 忆 生

活 中 哪

些 场 景

中 也 用

到 了

RFID 卡

或 RFID

技 术 。

发布

作业

每位同学在网上查找一个 RFID 的典型应用场景，下

节课将抽查部分同学进行讲解在该场景中的具体工

作过程。

进一步加强学

生对 RFID 应用

广泛性的认知，

提高对科技改
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变生活、改变社

会的认识。

总结

通过本次课程学习，学生对 RFID 技术与物联网的关

系，RFID 技术与自动识别技术的联系，以及 RFID

发展与应用有了更加清晰的认识，学生的整体学习

兴趣也得到一定的提高，认识到所学知识实用性十

分强，RFID 技术的发展历程给予我们的启示：在

RFID 技术发展过程中所体现出的科技工作者的不

屈不挠的探索精神、为科学事业而奋斗、献身的热

情，值得我们每一个人学习。

1．课后加强对

所学内容的进

一步巩固和复

习，能够清楚描

述 RFID 技术的

典型应用。2.

预习下节课讲

授内容，带着问

题听课。

5.案例反思：

通过对 RFID 技术发展的历程分析，我们总结发现：（1）任何新技术

的发展都不是一触而就，而是一个螺旋上升式的过程，通过不断的完善

和创新，才能最终落地，得到长足的发展和实际应用，作为我们个人的

发展也是同样的道理，也是在不断的学习和提升自我的过程中进步，因

此要时刻树立积极向上的信心和顽强奋斗的决心。（2）RFID 技术从诞生

到现在大致经历了 7 个阶段的发展，在这个发展过程中，经历了无数的

科技工作者无数次的实践和探索，才迎来今天的大发展，诞生了物联网

技术，这里所体现出的科技工作者的坚持不懈、不屈不挠的探索精神、

为科学事业而奋斗、献身的热情，值得我们每一位同学学习。

通过该思政案例的实施，一定程度上激发了一些学生的学习信心和

奋斗决心，部分学生表示十分佩服这些为了 RFID 技术长足发展而坚持不

懈奋斗的科技工作者，他们的这种坚持不懈的探索和奋斗精神十分值得

大家学习，同时也表示自己在今后的学习和工作中也要尽可能保持持续

学习和探索的热情，在这个过程中成长自我实现自我价值的同时，也为

科技的进步和社会的发展贡献自己的智慧和力量，让世界未来更美好。
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信号与系统

江西服装学院“课程思政”示范课程

典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课程名称： 信号与系统

课程类别：○思政理论 ○通识课 ●专业课

课程负责人：沈放

教务处 制



61

江西服装学院“课程思政”示范课程

《信号与系统》课程典型案例设计

1.案例主题：讲解傅里叶的科学史，突出分析问题的不同视角。

2.结合章节：第三章课程内容

3.1---3.3 傅立叶系统的分析

3.4---3.5 典型非周期信号的傅立叶变换

3.6---3.7 冲激与阶跃的傅立叶变换及性质

3.思政映射：

通过讲解科学史的方式，帮助学生建立学习专业课程的系统方法，

利用不同的思考方式转换思路解决问题。

4.实施方法：

【一、基本信息】

主讲内容 第十讲 傅里叶变换（1）

章节来源 第三章 3.1-3.7 主讲教师 沈放

课程名称 物联网工程 授课时长 90 分钟

授课班级 18 物联网工程本科 1班 使用教材
郑君里，应启珩，杨为理．信号

与系统．第二版．北京：高等教

育出版社，2000

【二、教学目标】

熟悉：函数对称性与付里叶系数的关系 傅立叶变换的基本性质

了解：典型周期信号的付里叶级数表示

掌握：付里叶变换 冲激函数与阶跃函数的傅立叶变换

【三、教学内容】

周期信号频谱的概念及计算

连续时间信号的频域分析

付里叶变换的物理意义
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【四、学情分析及教学预测】

学生在学习本节课程之前，大部分同学对信号的时域有一定了解，但大部分

同学学习比较基础简单，没有深入的分析。

因此，通过本节课程的学习，从频域分析问题应用入手，讲解傅里叶变换基

本概念和定律，学习完这些基础知识，为后期的应用分析问题提供一种新的方法，

通过科学史学习，从而提高学习兴趣，同时也反过来可进一步促进学生学习和实

践。

【五、教学策略与方法选择】

讲授与讨论相结合，PPT 讲解，强化万丈高楼从地起的意识，要求打牢坚实

的基础。

通过讲解科学史的方式，帮助学生建立学习专业课程的系统方法，利用不同

的思考方式转换思路解决问题。

1.比较教学法：比较时域信号和频域信号的表示

本章节重要的是频域和傅里叶变换的性质，用级数展开式的方法来表示信号

的一种新方法。

2.动画演示教学法：MALTLAB 演示波形的合成过程

利用仿真软件形象展示出方波的合成变化过程。过程演示生动形象，现象产生条件

理解透彻。

3.仿真实验教学法：提高动手设计实践能力+课程思政导入

引入计算机仿真教学，更加直观的观察和测试电路工作原理，实现了理论知

识和实际应用相结合，此外通过计算机仿真实践大大的增加了学生对应用系统设

计的灵活性，可在一定程度上充分展示学生的创新性，在课后也可以打破实验室

时间和空间的限制。

【六、学习资源推荐】

线上资源

线下资源

1]郑君里，应启珩，杨为理．信号与系统．第二版．北京：高等教育出版社，2000

[2]胡光锐，徐昌庆．信号与系统解题指南．北京：科学出版社，1999 图书馆藏书、课

程配套教材、上课课件及动画教学资源、计算机仿真教学资源



63

【七、教学过程设计】

教学

环节
教师活动

学生

活动
教学意图

课前

签到

强调学生按学号将手机对号入袋，并根据入袋情况进行核对到课
情况并在点名册上做出勤记录，同时清点到课人数是否与入袋数
量相符，并在签到本.上进行签到。

手机入袋
打开课本
准备做好
笔记。

培养学生
形成良好
上课习惯，
按时到课
学习。

简要

复习

复习提问
阶跃响应与冲激响应有什么关系？

思考所学
内容并准
备回答问
题。

巩固所学
知识，加深
理解。

导入

新课

引入新课
傅里叶级数展开式表示信号的方法。

对比电类
专业课程

引入新课
内容，提高
学生学习
兴趣。

讲授

新课

傅里叶生于法国中部欧塞尔(Auxerre)一个裁缝家庭，9岁时
沦为孤儿，被当地一主教收养。1780 年起就读于地方军校，1795
年任巴黎综合工科大学助教，1798 年随拿破仑军队远征埃及，受
到拿破仑器重，回国后于 1801 年被任命为伊泽尔省格伦诺布尔
地方长官 。

傅里叶早在 1807 年就写成关于热传导的基本论文《热的传
播》，向巴黎科学院呈交，但经拉格朗日、拉普拉斯和勒让德审
阅后被科学院拒绝，1811 年又提交了经修改的论文，该文获科学
院大奖，却未正式发表。傅里叶在论文中推导出著名的热传导方
程 ，并在求解该方程时发现解函数可以由三角函数构成的级数
形式表示，从而提出任一函数都可以展成三角函数的无穷级数。
傅里叶级数(即三角级数)、傅里叶分析等理论均由此创始。

傅里叶由于对传热理论的贡献于 1817 年当选为巴黎科学院
院士。

1、sin 分解式。
2、付里叶级数基本性质：线性性、共轭性、翻转性、时移性、
频移性、卷积性、微分性、Parseval 定理
3、周期信号频谱的物理意义
4、周期信号频谱的特性
5、有效带宽
6、频谱密度函数
7、单边指数信号、双边指数信号、矩形脉冲信号、符号函数等
典型信号的付里叶变换
8、的傅立叶变换、的傅立叶变换
9、傅立叶变换的基本性质；线性性、对称性、寄偶虚实性、尺
度变换特性、时移性、频移性、微分积分特性

学生集中
精力学习
基础知
识。

1.课程思
政 1：
讲解傅里
叶生平和
他的科学
贡献，结合
大学生现
在的良好
的学习环
境，激发同
学们学习
科学知识
的热情。

2.掌握傅
里叶变换
的基本
知识，及相
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仿真波形的合成过程。 师生互
动： 讲解
设实际操
作 MATLAB
软件仿真
过程

关公式的
具体含义

3.课程思政

2：导入计算

机仿真测试

电路的设计

和实现过程

讲解整个设

计实践过程

务必要保持

科学严谨的

态度，任何

微小的错误

都可能带来

测试结果很

大的误差或

者不正确的

后果，因此，

新时代大学

生更要保持

科学严谨的

作风和工匠

精神，成长

自我，贡献

社会。

发布

作业

1、周期信号频谱的物理意义是什么？
2、信号的时域特性与频域特性有何对应关系？
3、付里叶级数的条件是什么？如何理解该条件？

请位同学
互相探讨
方向于计
算过程。

巩固课堂
教学，应用
基本方法
解题。

总结
1、傅里叶变换是线性算子，若赋予适当的范数，它还是酉算子。
2、傅里叶变换的逆变换容易求出，而且形式与正变换非常类似。

做好本次
课程所学

1.课后巩
固复习。



65

3、正弦基函数是微分运算的本征函数，从而使得线性微分方程
的求解可以转化为常系数的代数方程的傅里叶求解。在线性时不
变的物理系统内，频率是个不变的性质，从而系统对于复杂激励
的响应可以通过组合其对不同频率正弦信号的响应来获取。
4、著名的卷积定理指出:傅里叶变换可以化复杂的卷积运算为简
单的乘积运算，从而提供了计算卷积的一种简单手段。
5、离散形式的傅里叶变换可以利用数字计算机快速的算出(其算
法称为快速傅里叶变换算法(FFT))。
正是由于上述的良好性质，傅里叶变换在物理学、数论、组合数
学、信号处理、概率、统计、密码学、声学、光学等领域都有着
广泛的应用。

重难点内
容的梳理
和总结。

2.预习下
节内容，带
着问题听
课。

5.案例反思

傅里叶留下了未完成的工作是被克劳德路易纳维编辑且在1831年出版

的确定的方程。这项工作包含了许多原始的问题弗朗索瓦 Budan 在 1807 年

和 1811 年，已阐明了一般人都知道的傅里叶的理论，但这个示范并不完全

令人满意。傅里叶的证明和常常在教科书中给予的理论方程一样的。最终

解决这个问题是由查尔斯弗朗索瓦雅克斯特姆在 1829 年解决的。通过该思

政案例的实施，说明科学发展过程中，利用不同的视觉和数学分析方法，

极大的促进科学水平的提高。培养同学通过发现、研究和解决问题，并在

这个过程中进行发现和创新，贡献社会，进而实现自我价值。
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离散数学

江西服装学院“课程思政”示范课程

典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课 程 名 称： 离散数学

课 程 类 别：○思政理论 ○通识课 ●专业课

课程负责人：吴卉

教务处 制
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1.案例主题：从等价关系看“室友情”

2.结合章节：

本主题的切入点是第二章关系中的等价关系。等价关系是满足自反、

对称、可传递的关系。我们可以以生活中的室友关系为例。而找等价类

的过程，我们可以理解为找朋友的过程。将所学知识与生活联系起来，

让同学们在学习知识的同时，也认识到友谊的珍贵。

3.思政映射：

本节所学知识为等价关系，包含的内容有等价关系的判断、等价类

的概念以及等价分划等。在学习等价关系的时候，引导同学们思考是否

室友关系是等价关系。然后就此展开关于室友情的思考。室友是同学们

大学四年相处最多的人，我们怎么去看待这种关系，又如何与自己的室

友友好相处。

等价类也可以以友情为例。等价类中的元素 b 可以看作是 a 的朋友。

而我们如何去找朋友，和怎样的人做朋友。这也是值得我们认真思考的

问题。

4.实施方法

【一、基本信息】

主讲内容 等价关系

章节来源 第二章 等价关系 主讲教师 吴卉

课程名称 离散数学 授课时长 1 学时/45 分钟

授课班级 19 软件本科 2 班 使用教材 离散数学简明教程

【二、教学目标】

1、了解等价关系的基本概念。2、理解等价类的性质。3、掌握等价关系与分划。

【三、教学内容】

一、等价关系的基本概念

1．等价关系的定义

定义 2.20 集合 A 上的关系 R ，如果它是自反的、对称的、可传递的，则称 R 是 A 上的等价关系。

2．元素 a 与 b 等价

定义 2.21 设 R 是集合 A 上的等价关系，若 a R b 成立，则称 a 等价于 b。

3．等价类

定义 2.22 设 R 是集合 A 上的等价关系，则 A 中等价于元素 a 的所有元素组成的集合称为 a 生成

的等价类，记为 [a]R，即
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[a]R = {b | b  A 且 a R b}。

称 a 为 [a]R 的代表元或生成元。

二、等价类的性质

定理 2.18 等价类具有如下性质：

（1）对任意的 a  A，[a]R  。

（2）对任意的 a，b  A，若 a R b，则 [a]R = [b]R。

（3）对任意的 a，b  A，若 a R b，则 [a]R  [b]R = 。

三、等价关系与分划

定理 2.19 设 R 是集合 A 上的一个等价关系，则集合 A 中所有元素产生的等价类的集合 {[a]R | a

 A} 是 A 的一个分划。

定义 2.23 这种由等价关系 R 的等价类所形成的 A 的分划（唯一的）称为 A 上由 R 导出的等价分

划，记作 。

对于任意集合 A，恒等关系 IA 是 A 的“最细”的分划，普遍关系 UA 是 A 的“最粗”的分划，合称 A

的平凡分划。

由非空集合 A 和 A 上的等价关系 R 可以构造一个新的集合——商集。

定义 2.24 设 R 为非空集合 A 上的等价关系，以 R 的所有等价类作为元素的集合称为 A 关于 R 的

商集，记做 A / R，即

A / R = {[x]R | x  A}。

A / R 的基数（ A 在 R 下的不同等价类的个数）称为 R 的秩。

A 关于 R 的商集就是 R 在 A 上所导出的等价分划。

定理 2.20 设 R1，R2 是集合 A 上的等价关系，则 R1 = R2 的充分必要条件是 A/R1 = A/R2。

定理 2. 21 设  = {A1，A2，…，Ar} 是集合 A 的一个分划，则存在 A 上的一个等价关系 R，使得

 是 A 上由 R 导出的等价分划。

四、等价关系的其它性质

定理 2.22 设 R1，R2 是集合 A 上的等价关系，则 R1  R2 也是 A 上的等价关系。

定理 2.23 设 R 是集合 A 上的等价关系，则对任意的正整数 n 有

（1）Rn
= R。

（2）(R–1
)
n
= R。

【四、学情分析及教学预测】

1、从学生的性格特点看，他们都偏内向，不太愿意主动回答问题。作为教师，我需要引导他们积

极思考并且乐于分享自己的想法。想要做到这点，需要不断给他们鼓励，让他们克服羞怯、恐惧以及觉

得答错问题很尴尬的心理。

2、从课程的内容上来说，数学可能偏困难以及乏味，同学们可能有畏难情绪。作为教师，我需要

掌握更多的教学技巧，将复杂的问题简单化，将无趣的问题有趣化。让同学们慢慢地觉得数学有趣并且

不难。

3、同学们之前虽学过很多相关的课程，但是学习的深度不够，基础也不扎实，所以在教学过程中

不宜讲的太深入。

【五、教学策略与方法选择】

1、训练与练习策略。2、归纳策略。3、启发式教学策略。

【六、学习资源推荐】
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线上资源 教材相关资源，哔哩哔哩网站，中国大学慕课

线下资源 相关教材及习题册

【七、教学过程设计】

教学

环节
教师活动

学生

活动
教学意图 备注

课前

签到

让学生养成守时

的好习惯。

简要

复习

1、笛卡尔积的概念。

2、关系的表示方法有哪几种？

3、关系的运算包括哪些？

通过提问的方式

引导学生回忆上次

课学习的内容。

导入

新课

本章讨论的关系（主要是二元关系），

它仍然是一种集合，但它是比第一章更为

复杂的集合。它的元素是有序二元组的形

式，这些有序二元组中的两个元素来自于

两个不同或者相同的集合。因此，关系是

建立在其它集合基础之上的集合。关系中

的有序二元组反映了不同集合中元素与

元素之间的关系，或者同一集合中元素之

间的关系。

本章讨论这些关系的表示方法、关系

的运算、关系的性质及其判定方法，最后

讨论集合上几类特殊的关系。

简要介绍本次课

将要学习的内容，提

起学生学习的兴趣。

讲授

新课

六、等价关系

1、等价关系的基本概念

2、等价类的性质

3、等价关系与分划

4、等价关系的其他性质

对本次课要学习

的内容进行细致的

讲解。

发布

作业
课后习题 巩固所学知识

总结
这堂课整体效果不错。同学们比较积

极，反馈效果较好。
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5.案例反思

在课程的开始，我以偏向官方的语言去讲述这个概念时，讲完之后

让同学们进行反馈，同学们有的不说话，有的在摇头。我觉得自己讲清

楚了，却不知道问题出在哪里。

后来，我换了一种思维方式。用自然语言去描述清楚生涩的定义。

同学们很快就懂了。然后再用生活中的关系为例，同学们很快掌握了等

价关系的概念。我再用找朋友的方式让同学们学习等价类，他们觉得简

单而有趣。通过对这堂课的反思，我意识到将知识与生活联系起来是让

学习更简单快乐的一种方式。
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计算机组成与结构

江西服装学院“课程思政”示范

课程典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课 程 名 称： 计算机组成与结构

课 程 类 别：○思政理论课 ○通识课 专

业课

课程负责人： 舒阳霞

教务处 制
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江西服装学院“课程思政”示范课程

《计算机组成与结构》课程典型案例教学设计

1.案例主题：

结合中国科学院大学的“一生一芯”案例和华为公司发展案例，树

立艰苦奋斗和勤恳实干的精神。

2.结合章节：课程切入点（章节、知识点）

本案例的切入点是《计算机组成与结构》课程的开学第一课。开学

第一课中教学目标中看似很难达到的目标，通过案例的介入，告诉同学

们只要肯努力、能坚持，没有达不成的目标。

3.思政映射：

一般来讲，计算机相关专业的毕业设计是做软件。中国科学院大学

打破传统，在 2020 届毕业生中挑选出以设计制作自己的芯片（硬件）来

完成毕业设计，这就是“一生一芯”的案例。因为疫情影响，学生们在

这期间饱含多少辛酸，老师们也觉得这是不可能完成的任务，但是同学

们的坚持最终赢得了毕设的成功。

同样也是疫情期间，美国制裁中国芯片发展，而在此时也将华为公

司推向风口浪尖，华为公司的一举一动从此关系的是国与国之间的较量。

华为公司是如何走向世界，成为美国害怕的对象。华为公司党委书记陈

珠芳曾经在大学演讲的时候说到：华为作为一家高科技领域的民营企业，

创立之初没有政策优势且饱受西方客户轻视，于是在不依赖外界帮助的

情况下开辟了自己的道路，创造了自身核心竞争力，而艰苦奋斗和勤恳

实干的精神也融入华为公司的血液，成为了企业文化的一部分。

4.实施方法：

【一、基本信息】

主讲内容 计算机组成与结构

章节来源 第一章 概论 主讲教师 舒阳霞

课程名称 计算机组成与结构 授课时长 1 学时/45 分钟
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授课班级 19 软件本科 1、2 班 使用教材 计算机组成原理

【二、教学目标】

通过思政案例激发学生学习兴趣、教给学生学习本课程的方法。

【三、教学内容】

1、课程介绍：造计算机就像造房子一样，首先是设计师进行结构设计，再由施工人员去实施构

造房子的每一个部分。所以计算机结构告诉我们计算机由哪些部分构成，能够干什么，而计算机组成

则要求我们知道怎么构造才能实现其功能，或者理解为怎样实现功能。

2、课程的教学目标：本课程旨在培育新时代科技人才，要求学生具备硬件设计能力及解决实际

问题的动手能力。

3、课程的学习方法：结合电脑多联想和研究，多搜索相关资料。把书本当小说来看！

4、计算机概论：计算机的发展历史、计算机硬件系统组成等。

【四、学情分析及教学预测】

本专业的在校本科生一般对理论课程的兴趣不高，在学习的过程中不能很好地运用逻辑思维去分

析理解和消化相关知识。

通过案例的介入，能够让学生了解计算机硬件知识的学习并不难，难只是难在同学们的专研不够。

而恰恰是这样的基础研究可能会让我们获得更大的成就。

【五、教学策略与方法选择】

1、采用情境教学法带领学生了解课程的本质；

2、通过案例教学法激发学生的学习兴趣和艰苦奋斗的精神。

【六、学习资源推荐】

线上资源
https://www.bilibili.com/video/av58129929/
http://v.dxsbb.com/jisuanji/459/

线下资源 教材、辅助教材(唐朔飞编著)

【七、教学过程设计】

教学

环节
教师活动

学生

活动
教学意图

https://www.bilibili.com/video/av58129929/
http://v.dxsbb.com/jisuanji/459/
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课前

签到
按顺序点到，初步认识学生 学生举手示意

师生之间相互认

识

导入

新课

从课程名名字出发讲解“计算机组成与结构”课程，

并提问建房子的步骤大概是怎样的？

首先是设计师进行房屋的“结构”设计，再由

施工人员去实施构造房子的每一个部分。

从房屋的建造过程经验得出计算机的构造过程

亦然。计算机结构告诉我们计算机由哪些部分构成，

能够干什么；而计算机组成则要求我们知道怎么构

造才能实现其功能，或者理解为怎样实现功能。

回答问题
理解计算机的产

生过程

讲授

新课

1、课程介绍

2、案例引入

鲍云刚教授在参加完2018年乌镇世界互联网

大会中国发展指挥生态(RISC-V)联盟正式成立大会

之后，有了尽快引导学生参与开源芯片生态建设的

想法，这是计划的萌芽。2019年他在2020届本科

互动、做笔记

了解课程的主要

结构和学习方法，

熟悉计算机的历

史和系统组成，带

领学生领略中国

计算机硬件的现

状
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毕业生中征集了五位大学生——四男一女，尽管大

家知道这个具有“实验”性质的计划面临的难点、

不确定性太多，很可能会因为突发情况导致他们无

法毕业，但这些准00后们拿出洒脱轻松的姿态表达

了他们愿意！“一生一芯”，寓意是希望每个学生

都能带着自己设计的芯片毕业。起名老师说：“不

管是否真的可以实现，至少听起来是一个美好的理

想，而且还有一点烂漫。”在中国芯片攀登的过程

中，这样的命名也可以激励更多人才投身芯片研发。

即用尽一生，做好芯片。所以，我们的同学们将来

也可能成为研发中国芯片的一份子。

华为的履历：从1987年创办以来，华为非极致

而不为。我印象中2010年大家都还是买诺基亚手

机，后来争相购买苹果手机，再看看现在我们手里

拿的是什么手机——大部分都是华为手机。也就是

在今年，华为公司高新聘请人才，为研发高端芯片

做准备。这其中的种种是离不开公司员工上下齐心、

团结进取、艰苦奋斗和勤恳实干的精神。

3、课程的学习方法

4、课程的结构

5、概论

①计算机的发展历史

②计算机系统
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发布

作业

搜索资料：

1、我国芯片的发展情况

2、“一生一芯”课题组的学生论文题目

课后自主学习

关注中国的硬件

发展，激发学习兴

趣

总结

理论课程，同学们都会觉得枯燥无味，一个星期四节的课时是比较多的，如何在一个

学期中化解这种问题，更多的是需要同学们持之以恒的坚持和对中国科技的崇拜，只要有

登上顶峰的坚持就能登上顶峰！

5.案例反思：

通过“一生一芯”案例和华为发展案例，启迪同学们不管别人有多

聪明都不是我们羡慕的对象，别人艰苦奋斗和勤恳实干的精神才更值得

我们尊重和学习。学习本不是一件轻松的事情，想要学好学精，更需要

自己花时间。就像“一生一芯”案例所讲的，其实很多老师都不看好这

个计划，在计划实施的过程中指导老师也认为很难，但是最终的结果是：

学生们超出意想的好的完成了毕业设计。所以，我们不要随便否定自己，

通过时间的磨砺谁都有可能登上自己的高峰。
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工程经济学

江西服装学院“课程思政”示范课程

典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课程名称： 工程经济学

课程类别：○思政理论 ○通识课 ●专业课

课程负责人：杨志文

教务处 制
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江西服装学院“课程思政”示范课程

《工程经济学》课程典型案例设计

1.案例主题：从美国断供华为高端芯片来谈工程项目对经济效益的

影响

2.结合章节：第三章：工程项目的经济效益评价

3.思政映射：

通过此案例，我们可以映射出第三章：工程项目经济效益评价中，

技术与经济相结合的评价原则的重要性。同时可以看到，一个国家如果

不掌握科技的关键核心技术，早晚是要被打压和受欺负的。

4.实施方法：

【一、基本信息】

主讲内容
3.1 工程经济分析的基本要素，3.2 工程项目的经济效益评价原理、3.3 工程经济效益的静

态评价

章节来源
第三章 工程项目的经济效益评

价
主讲教师 杨志文教授

课程名称 工程经济学 授课时长 2 学时/90 分钟

授课班级 19 软件工程本科 1、2、3 班 使用教材 工程经济学

【二、教学目标】

1. 理解工程经济分析的基本要素。

2. 熟悉经营成本与费用

3. 熟悉收入与税费

4. 了解工程项目的经济效益评价原理

5. 了解工程经济效益的静态评价。

【三、教学内容】
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3.1 工程经济分析的基本要素。

3.2 工程项目的经济效益评价原理。

3.3 工程经济效益的静态评价。

【四、学情分析及教学预测】

学生在学习第三章 工程项目的经济效益评价前，只知道工程经济学的一些基本概念以及资金的时间

价值与等值计算，对工程项目的经济效益评价的方法和原则并不了解，通过学习以后，增加了他们对工程

项目评价的基本认识，扩大了视野，增加了知识面，提升了自己在工程项目认识中的层次。

【五、教学策略与方法选择】

本小节课主要采用以下两种教学方法进行教学；

（1）案例讲解法：

通过美国对华为高端芯片的控制，了解到中国遭遇“卡脖子”最为严重的是在芯片制造环节。由于芯片制

造相关的基础科研能力不足，制程从微米深入纳米后，中国无法跟上世界顶尖企业的发展步伐，缺少足够的市

场竞争力，差距逐渐拉大，而没有相应的芯片供应，华为高端手机必定是销量大减，甚至绝版，利润也随之减

少，势必影响华为的经济，而华为是中国民营最大的科技公司，中国经济和科技的发展也必将短期内受到影响。

（2）任务驱动法

通过美国断供华为高端芯片对经济的影响来找出工程项目的经济效益评价中，以下哪条评价原则较适合？

为什么？

①技术与经济相结合的原则

②定性分析和定量分析相结合原则

③财务分析和国民经济分析相结合原则

④满足可比的原则：满足需要的可比、消耗费用的可比、价格的可比、时间的可比。

显然技术与经济相结合的原则较符合，因为只要掌握了关键技术、就可以生产出相关产品，产品可以转化

为利润，也可成为打压别人的工具。

【六、学习资源推荐】
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线上资源 https://mooc1.chaoxing.com/course/214233199.html

线下资源 图书馆、教材、笔记、课件、作业

【七、教学过程设计】

教学

环节
教师活动

学生

活动
教学意图 备注

课前

签到

可以先在线上设置签到时间，也可在线下教学场

所进行传统的点名，查阅上交的手机对应号等。

养成良好的学习纪

律，按时到课堂进行

学习

简要

复习

提问复习上节课的主要概念内容

1. 什么是成本与费用，收入与税费？

2. 什么是名义利率和实际利率？

回忆上节课所讲主要

知识点

导入

新课

1. 你知道工程经济学的基本元素么？

2. 科技与经济效益有关系么？

引入新课，提升学生

学习兴趣

讲授

新课

3.1 工程经济分析的基本要素

1.投资

2.投资的分类

3.投资的构成

4.投资的估算

（1）建设投资估算方法

1）生产能力指数估算法

这种方法起源于国外对化工厂投资的统计分

析。据统计，生产能力不同的两个装置，其初始

投资与两个装置生产能力之比的指数幂成正比，

计算公式为：

式中 ， C1，C2——已建类似和拟建项目

或装置的投资额；

1、掌握工程经济分析

的基本要素。
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Q1，Q2——已建类似和拟建项目或装置的

生产能力；

n——生产能力指数（0≤n≤1）；

f——综合调整系数。

【例 3-1】某已建化工厂有生产规模 20 万 t

聚醋切片，装置能力每条线每天生产 200t 纤维级

切片，共三条生产线，引进投资 6300 万美元。现

拟新建一个同样规模，但装置能力为每条线每天

生产 300t 纤维切片，共需两条生产线，试用指数

法估算拟建项目引进投资为多少?(价格调整系数

为 1. 1，指数 n 取值为 0. 7。

解 ：每条装置能力引进投资为

6300/3=2100(万美元)

代人公式得

=2100×（300/200）0.7×1.1=3068.14（万

美元）

拟建项目共需引进的投资为

3068.14×2=6136. 28(万美元)

2）分项比例估算法。

3）概算指标估算法

（2）流动资金投资的估算方法。

一是较为粗略的扩大指标估算法

即按建设投资或销售收入或经营成本等的一

定比例估算。

如矿山项目流动资金约占年销售收人的

25%，化工项目的流动资金占基建投资的 15%～

20%等。

二是较为详细的定额估算法；

即根据每日平均生产消耗量和定额周转天

数，与成本估算相结合，分别估算出流动资金投

资中每个项目的费用，最后加总。

3.1.2 成本与费用

2、了解相关工程项目

评价的计算过程例

题。

3、了解成本与费用之
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1.成本的有关概念

经营成本

沉没成本

机会成本

固定成本与可变成本

2. 成本的分类

按经济性质分类；直接材料、直接工资、制

造费用、

管理费用、财务费用、销售费用

按费用与产量的关系分类；

固定成本、变动成本、半固定半变动成本

3.费用的计算

（1）原材料费

（2）外购燃料动力成本计算

（3）工资及福利费计算

（4）折旧计算的方法

3.1.3 收入与税费

1．营业收入

（1）营业收入概念

（2）销售价格的选择

1）选择口岸价格。

2）选择计划价格。

3）选择市场价格。

4）根据预计成本、利润和税金确定价格。

2.营业税金

1）营业税

2）增值税

3）消费税

消费税采用从价定率和从量定额两种方法计

算应纳税额。

4）资源税

5）城乡维护建设税

间的关系。

4、了解收入与税金的

基本概念。
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6）教育费附加

7）所得税

3.1.4 利润

1.利润总额的计算

利润(Profits)是企业在一定的期间生产经营

活动中的最终成果，是收入与费用配比相抵后的

余额。

营业利润是指营业收入扣除成本、费用和各

种流转税及附加税费后的数额。投资净收益是指

投资收益扣除投资损失后的数额。营业外收支净

额为营业外收入减去营业外支出后的数额。所得

税在前面税金中已经介绍。

2. 净利润的分配

净利润是指利润总额扣除所得税后的差额，

计算公式为:

在工程项目的经济分析中，一般视净利润为

可供分配的净利润，顺序分配如下:

（1）提取盈余公积金。

（2）向投资者分配利润(应付利润)。

（3）未分配利润，即未作分配的净利润。

3.2 工程项目的经济效益评价原理

经济效益是工程经济学中一个非常重要的概

念，我们进行经济分析就是分析投资项目的经济

效益。经济效益评价是工程经济分析的核心。为

此，我们必须了解经济效益的基本概念、评价指

标及评价原则。

3.2.1 经济效益的概念

从事实践活动所获得的经济效益都可以从两

个角度去考核：一是在既定的人力、物力、财力

条件下，如何充分合理地使用资源，使其发挥最

大的效能，获得最大的产出，更好地满足既定的

目标要求。二是在既定的目标下，如何充分合理
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地使用现有的人力、物力、财力等资源，使其消

耗量最小。

3.2.2 经济效益评价指标的分类

按是否考虑时间因素，可以把经济评价指标

分为静态评价指标和动态评价指标。

3.2.3 经济效益评价原则

1. 技术与经济相结合

2.定性分析和定量分析相结合

3. 财务分析和国民经济分析相结合

4. 满足可比的原则：满足需要的可比、消耗

费用的可比、价格的可比、时间的可比。

思政案例：

美国断供华为高端芯片对经济的影响？

3.3 工程经济效益的静态评价

3.3.1 静态评价方法及适用范围

静态评价方法是指在评价和选择方案时，不

考虑资金时间价值因素对投资效果产生影响的一

种分析方法。

静态评价法的优点是简捷方便，能较快地得

出评价结论，但由于未考虑时间价值因素带来的

的资金价值变化，不能反映项目寿命期的全面情

况。

3.3.2 经济评价指标及计算

盈

利能力

分析指

标：

静

态投资

回收期（Pt）

总投资收益率

项目资本金利润率

5、掌握工程项目的经

济效益评价的原则。

6、通过案例分析掌握

工程项目评价的基本

原理。

7、了解工程项目经济

评价的相关指标。
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偿债能力分析指标：

利息备付率

偿债备付率

资产负债率

1.盈利能力分析指标

（1）静态投资回收期（Pt）

静态投资回收期是在不考虑资金时间价值的

条件下，以方案的净收益回收项目全部投人资金

所需要的时间。

（2）总投资收益率

总投资收益率(Rate of Return on Total

Investment, ROI)指工程项目达到设计生产能力

时，在正常生产年份的年息税前利润或运营期内

年平均息税前利润与项目总投资的比率。

（3）项目资本金利润率

2.偿债能力分析指标

（1）利息备付率

利息备付率也称已获利息倍数，指项目在借

款偿还期内各年可用于支付利息的税息前润与当

期应付利息费用的比值。其计算表达式为:

评价的准则：当利息备付率大于 2 时，认为

项目的付息能力有保障；否则，表示项目的付息

能力保障程度不足。

（2）偿债备付率

偿债备付率指项目在借款偿还期内，各年可

用于还本付息的资金与当期应还本付息金额的比

值。其计算表达式为:

评价准则:指标应当大于 1，且越高越好。当

指标小于 1 时，表示当年资金来源不足以偿付当

期债务，需要通过短期借款偿付已到期债务。

（3）资产负债率

资产负债率是项目负债总额与资产总额之
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比，表明在整个项目资金构成中，债权人提供资

金所占的比率。资产负债率揭示了项目投资者对

债权人债务的保障程度，是分析项目长期债务清

偿能力的重要指标。资产负债率多少算是合理，

没有统一的规定。

发布

作业

1、什么是资产负债率？

2、评价工程项目经济效益的原则是什么？

课外作业、需上交电

子版作业。

总结

本章小结：

通过本小节学习，同学们可以了解工程经济

分析的基本要素，成本与费用，收入与税费，利

润。工程项目的经济效益评价的主要原则，工程

项目的经济效益评价原理，工程经济效益的静态

评价等知识。

1、课外查阅相关资料

和进行相关知识点的

复习。

2、预习下节课需讲授

的主要内容，带着问

题听课。

5.案例反思：

简要评述案例教学的实施效果及成果，结合教学实际进行教学反思

概述，字数不超过 500 字。

通过这个案例，我们发现在第三章工程项目的经济效益评价有着非

常重要意义，知道技术与经济是相结合的，由于历史原因拉大差距，后

来加上买买买习惯了，不重视自力更生，又进一步拉大差距，才导致目

前无法制造高端芯片的尴尬局面。

对于目前中国的芯片困境，中国工程院院士邬贺铨表示：“我国芯片

受制于人，其中最大的原因是我们的工业基础——包括精密制造、精细

化工、精密材料等方面的落后。”
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中国芯片技术和产业的短板最终还是需要中国人踏实创新来解决。

芯片这一劫数，渡得过是“机”，过不了则“危”。这场“战争”或

许是中国芯片产业涅槃的开端

美国接连制裁华为背景下，加快发展自有核心技术的重要性突显。

据央视财经 8 月 19 日援引国务院发布的相关数据显示，中国芯片自给率

要在 2025 年达到 70%，而 2019 年我国芯片自给率仅为 30%左右。

实践证明，关键核心技术是买不来、讨不来的。只有把关键核心技

术掌握在自己手中，才能从根本上保障国家经济安全、国防安全和其他

安全。华为事件是全民的“警醒剂”，有积极的一面。

眼下，中国芯片产业正在进行一场没有硝烟的战争。这一仗的胜负，

要放在十年乃至更长时间来评估。

从工程项目经济效益来看，技术与经济是相结合是最重要的原则之

一，虽然，我们目前在被打压的环境下，肯定是经济受损的，是亏的，

但从长远来看，我们自主研发这条路是一定行得通的。
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软件工程导论

江西服装学院“课程思政”示范

课程典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课 程 名 称： 软件工程导论

课 程 类 别：○思政理论课/○通识课/专

业课

课程负责人： 甘小红

教务处 制
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江西服装学院“课程思政”示范课程

《软件工程导论》课程典型案例教学设计

1.案例主题：勇于担当，沟通协作

2.结合章节：软件需求分析

3.思政映射：课程围绕“软件需求分析”主题，通过“Apple Lisa”和“千年虫”

等重大软件缺陷案例，讨论、分享由于项目需求分析不到位而导致的严重后果，从

而坚定对软件工程职业的敬畏，培养敬业精神。同时，为了清楚的了解客户的需求，

开发出满足客户需求的软件产品，需要与客户进行良好地沟通，此时引入沟通的技

巧、团队沟通的原则以及沟通的分类，了解不同形式沟通的优缺点。让团队的沟通

与协助精神在软件开发过程中发挥到极致。在软件项目开发的全过程中，不仅要使

用科学的开发方法，在各个阶段还要强调团队的沟通与协作的重要性、团队的培育、

团队执行力的提高以及团队激励和沟通方法等内容。

4.实施方法：

【一、基本信息】

主讲内容 软件需求分析

章节来源 第 3 章 软件需求分析 主讲教师 甘小红

课程名称 软件工程导论 授课时长 3 学时/135 分钟

授课班级 19 软件工程本科班 使用教材
软件工程与实践 贾铁军 清华

大学出版社

【二、教学目标】

理解软件需求分析的概念和特点、目的和原则；熟悉软件系统需求分析的具体任务及步骤；

掌握需求分析描述工具并编写软件需求文档。掌握与用户沟通的技巧，培养学生的团队协

作精神。

【三、教学内容】

3.1 软件需求分析概述 3.2 软件需求分析的任务及过程

3.3 软件需求分析描述工具 3.4 软件需求分析方法
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【四、学情分析及教学预测】

通过线上搜索关于“Apple Lisa”和“千年虫”等重大软件缺陷案例，课后的讨论、分享

由于项目需求分析不到位而导致的严重后果，从而坚定对软件工程职业的敬畏和责任感，

培养敬业精神。

【五、教学策略与方法选择】

首先通过“全球第一台带有用户界面和鼠标的个人电脑 Apple Lisa”案例引出新问题，而

后介绍软件需求分析的概念、特点、任务。采用问题导入和类比法讲授需求分析中关键问

题。

【六、学习资源推荐】

线上资源

北京大学 MOOC 网站：

https://www.icourse163.org/course/preview/PKU-1003177002/?tid=100338200
3
清华大学学堂在线：

http://www.xuetangx.com/courses/TsinghuaX/34100325X/2015_T1/about

线下资源

1．(美)Rod Stephens,明道洋,曾庆红.软件工程入门经典[M].北京:清华大

学出版社,2016.

2.张永恒,艾晓燕.软件工程原理及应用[M].北京:中国水利水电出版

社,2015.

3.刘中华,郑毅平.现代软件工程模型及方法探析[M].北京:中国水利水电出

版社,2015.

4.视频----软件无处不在

【七、教学过程设计】

教学

环节
教师活动

学生

活动
教学意图

课前

签到

上堂课结束前，提醒学生下一次课要讲的内

容，提示同学做好课前预习。

课前预习，课

中笔记

养成良好的学

习习惯

简要

复习

复习：可行性分析及开发计划

提问：为什么要进行可行性分析、从哪几个方

面研究目标系统的可行，它将为下一阶段提供

依据。

将前一章已学

习过的内容与

本章将要讨论

的问题联系在

一起

学会对知识点

的融会贯通

导入

新课

通过案例式引入新课：全球第一台图形用户界

面（GUI）和鼠标的个人电脑 Apple Lisa（以

乔布斯的女儿的名字“利萨”命名）在 1983 年

上市时的售价为 9995 美元（约相当于今天的

两万多美元），远远超过市场用户的承受能力，

而且运行速度缓慢，性价比太低。因此，其销

量远低于苹果的预期，企业用户更愿意选择价

上网了解 12
个在需求分析

过程中失败的

案例加以总结

认识可行性分

析在软件设计

过程的重要

性。

https://www.icourse163.org/course/preview/PKU-1003177002/?tid=1003382003
https://www.icourse163.org/course/preview/PKU-1003177002/?tid=1003382003
http://www.xuetangx.com/courses/TsinghuaX/34100325X/2015_T1/about
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格更低的 IBM 电脑。很明显产品在做需求的

时候，忽略了非常重要的价格因素，导致产品

研发失败。

讲授

新课

一、软件需求分析概述

需求的概念、软件需求分析特点

二、软件需求分析的任务及过程

需求分析的目的和原则、任务和过程

三、软件需求分析方法

软件需求分析方法类型、各个方法的对比

四、结构化分析方法

基本思想、分析步骤

在讲述过程中

适当的提问和

讨论。

激发学生学习

的热情

发布

作业

P90—3（3）（6），4（5）
课后讨论：

（1）软件需求分析的任务及过程有哪些？

（2）软件需求分析描述工具使用？

通过练习与课

后讨论进一步

理解需求分析

过程的概念、

规则、技术方

法。

跟上学习节拍

总结

本章主要介绍需求分析的概念和特点、目的和

原则、需求分析的任务及步骤。

在需求分析描述工具中主要概述了 ERD、DFD
及数据字典、系统流程图及功能结构图、处理

过程描述、子系统划分及新系统逻辑方案等。

大家一起回顾

并总结学习的

知识要点。

每学完一个知

识点，做到心

中有数。

5.案例反思

通过本思政案例的实施，大多数同学都能及时跟进，认清了需求分析在软件

设计过程中的重要性，对团队的友爱、互助、协调有了新的认识，而且课堂回答

问题的活跃度比较高，但也有个别的同学上课提不起精神来，这时让他及时站起

来回答问题，效果比较好。

根据课程内容节点的不同，我将把思政教学贯穿到后序的授课中；把教书育

人、树人作为教学的重要组成部分；把将学生培养成爱祖国、友善、互助、具有

高度责任感、高素质的有用人才作为己任。



92

python 程序设计

江西服装学院“课程思政”示范

课程典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课 程 名 称： python程序设计

课 程 类 别： 专业课

课程负责人：夏贤铃

教务处 制
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江西服装学院“课程思政”示范课程

《python 程序设计》课程典型案例教学设计

1.案例主题：

通过对我国著名学者王小云十余年如一日潜心研究MD5系列算法以

及成功经历的描述，树立学生“爱国”、“敬业”的为国争光、努力学

习的社会主义核心价值观。

2.结合章节：课程切入点（章节、知识点）

本次授课内容为《python 程序设计》课程第 8 章 python 文件操作

章节，涉及到的知识点为文件的打开、文件的读写，课程的切入点是在

讲解文件操作时，设计了一个使用 Python 计算任意文件 MD5 值的例题。

在讲解这个例题时，首先简单介绍什么是 MD5 算法，再由 MD5 算法引入

我国著名学者王小云十余年如一日潜心研究 MD5 系列算法，从而导入本

次课程思政的主题。

3.思政映射：

在讲解文件操作时，设计了一个使用 Python 计算任意文件 MD5 值的

例题。在 C#中使用 MD5 对文件进行加密内容代码如下图年示：
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而在python中，对文件进行加密只需要几行代码就可以实践，具体代码及实现效果如下图所示。

在讲解这个例题时，首先简单介绍什么是 MD5 算法，以及 MD5 算法在

密码学、数字签名、区块链相关领域的地位和作用，让同学们充分认识

到设计这样一个例题的意义，接下

来带领学生编写代码使用Python内

置函数 open()以'rb'模式打开文件

读取其中全部字节串然后再使用

Python 标准库 hashlib 中的函数
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md5()计算其 MD5 值，只需要简单几行代码就可以完成。当学生实验成功

后纷纷惊叹于 Python 语言的强大时，老师使用三分钟左右时间简单描述

一下我国著名学者王小云十余年如一日潜心研究MD5系列算法并于 2004

年在国际顶级密码学会议 Crypto2004 上做报告的场景，“...王教授报

告过程中会场上掌声四起，报告不得不一度中断。报告结束后，所有与

会专家对他的突出工作报以长时的热烈掌声，掌声雷动，经久不息，很

多学者甚至起立以示王教授团队的祝贺和敬佩...”。

4.实施方法：

【一、基本信息】

主讲内容 python 文件操作

章节来源 第 8章 python 文件操作 主讲教师 夏贤铃

课程名称 Python 程序设计 授课时长 1 学时/45 分钟

授课班级 19 软件本科 1 班 使用教材 Python 程序设计

【二、教学目标】

通过本节课的学习，熟练掌握掌握文件的打开和关闭操作；掌握文件的读写、重命名、删除等不

同操作，为后续学习 python 应用开发打下基础。通过对我国著名学者王小云十余年如一日潜心研究

MD5 系列算法以及成功经历的描述，树立学生“爱国”、“敬业”的为国争光、努力学习的社会主义

核心价值观。

【三、教学内容】

本节课的知识点引入案例为：使用 Python 计算任意文件 MD5 值的例题，使用 Python 内置函

数 open()以'rb'模式打开文件读取其中全部字节串，然后再使用 Python 标准库 hashlib 中的函数

md5()计算其 MD5 值。对文件的打开和关闭以及文件的不同操作，例如，读写、重命名、删除操作，

涉及到知识点内容包括以下几个方面：

（1）文件的打开和关闭

（2）文件的读写
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（3）文件的重命名和删除

（4）文件夹的相关操作

（5）文件操作应用——批量修改

【四、学情分析及教学预测】

19 软件本科 1 班 前期已经学习过面向对象编程语言，在学习 Python 时有一定的语言基础和逻

辑推理能力，而本章节内容主要是使用文件操作语法指令对文件进行打开、关闭、保存以及修改等操

作，更多的要求是验证操作的可能性，只要肯动手和思考，基础上不存在不能理解和掌握的问题，因

此学习效果不错，同时思政元素也是与教学内容关系紧密，同学们既能感同身受也可以理解。

【五、教学策略与方法选择】

课程在教学过程使用到的教学方法有：

（1）讲授法

教学知识点讲解采用此法。

（2）演示法

编写和运行课堂教学案例操作演示时采用此法。

（3）练习法

课程教学采用边讲边练的方式进行，让学生第一时间在大脑中对新授知识点产生“记忆”，在教

师演示完教学案例后采用此法巩固教学内容。

（4）课堂讨论法

在学生练习时，教师巡回指导，并收集学生操作过程中出现的问题，待所有学生都对课堂教学案

例操作完成后，就操作过程中出现的问题进行讨论，加深对课堂知识的理解，避免在后期操作过程中

出现类似问题。

（5）启发法

课堂教学过程中采用一问一答、一讲一练的形式来体现，通过运用课堂教学案例引导学生解决类

似的不同格式的文件的打开、访问和关闭等操作。

【六、学习资源推荐】

线上资源

[1] Python 小白也能听懂的入门课.

https://www.bilibili.com/cheese/play/ep921,

[2]零基础入门学习 Python.

https://www.bilibili.com/video/BV1xs411Q799?from=search&seid=854345756
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2923906987

线下资源
[1]黑马程序员.Python 快速编程入门[M].北京:人民邮电出版社,2017.

[2]嵩天.Python 语言程序设计基础（第 2 版）[M].北京:高等教育出版社,2017.

【七、教学过程设计】

教学

环节
教师活动

学生

活动
教学意图

备

注

课前

签到

1、核对学生数量与上交手机数量是否相符，

2、在手机对号入袋的情况下，看哪位同学

的手机未入袋即视为旷课。

上交手机至

指定手机袋
考勤

简要

复习

复习第 7 章的课后习题，并重点讲解课本

P151 的程序分析题和提问 python 中 map。
课堂思考

对本节课起到承接的

作用

导入

新课

创设情境，导入函数的概念

（1）通过提问学生问题，引出文件的打开

和关闭操作。

案例导入：使用 Python 计算任意文件 MD5

值的例题。

在使用简单几行代码解决上述问题后。让学

生体验 Python 语言的功能强大，适时导入

本堂的思政内容，用三分钟左右时间简单描

述一下我国著名学者王小云十余年如一日

潜心研究 MD5 系列算法并于 2004 年在国际

顶级密码学会议 Crypto2004 上做报告的场

景，激发学生的学习热情。

（2）明确学习目标

要求学生会打开和关闭文件。

要求学生会读写文件。

了解文件加

密

引入概念，引起同学

们的思考
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讲授

新课

重点知识的讲解

（1）教师根据课件，讲述打开文件的方式，

并通过示例代码演示。

在 python 中，open 方法用来打开文件，“文

件名”必须要填写，“访问模式”是可选的，

在不写模式时必须保证文件时存在的，否则

会出现异常。

（2）教师根据课件，讲述文件的访问模式。

并随机抽取几个比较重要的模式，通过示例

代码进行演示。

（3）教师根据课件，讲述打开文件的方式，

并通过示例代码演示。

凡是打开的文件，切记要使用 close 方法关

闭文件。

（4）教师通过 8.2.1 的案例，讲述如何向

文件中写数据。

向文件写数据，需要使用 write方法来完成，

在操作某个文件时，每调用一次 write方法，

写入的数据就会追加到文件末尾。

（5）教师通过案例，讲述如何使用 read 方

法读取文件的数据。

read(num)可以从文件中读取数据，num 表示

要从文件中读取的数据的长度（单位是字

节），如果没有传入 num，那么就表示读取文

件中所有的数据。

（ 6）教师通过案例，讲述如何使用

readlines 方法读取文件的数据。

如 果 文 件 不 是 很 大 ， 那 么 可 以 使 用

readlines 方法把整个文件中的内容进行一

次性读取，并且返回的是一个列表，列表中

的每一个元素为文件中的每一行数据。

（7）教师通过案例，讲述如何使用 readline

方法一行一行读取文件的数据。

听课并在每

个例题讲述

之前进行上

机实操验证

发布

作业

（1）布置随堂练习，检查学生掌握情况。

根据博学谷和随堂练习资源，给学生布置随

堂练习，检测学生的掌握程度，并对学生出

现的问题进行解决。

（2）课堂讨论。

就课堂练习过程中学生出现的问题进行讨

论，总结问题的关键。

（3）使用学习通系统下发课后作业。

课堂实践

课堂讨论

课后作业

知识点巩固

总结

本章主要针对 Python 中的文件操作进行讲

解，包括文件的打开关闭、文件的读写、文

件的重命名、文件的删除等。通过本章的学

习，希望大家可以认真掌握文件的相关操

作，能够熟练使用相关方法实现功能。

知识点总结
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5.案例反思：

本次课堂思政案例的实施，让学生切身体会到了能使用简单的几千

代码解决其他语言几十行代码解决的问题，当学生实验成功后纷纷惊叹

于Python语言的强大。对于我国著名学者王小云十余年如一日潜心研究

MD5系列算法并于2004年在国际顶级密码学会议Crypto2004上做报告的

场景，同学们听的热血沸腾，为王教授的研究精神所感动，为我国有这

样厉害的科学家感到骄傲和自豪，好几个同学暗下决心也要成为这样的

科学家为国争光。当我又适时补充“在我国，每个行业和领域都有很多

像王教授一样值得敬佩的科学家和研究人员，希望大家努力学习，毕业

以后也能在自己的岗位上做出巨大贡献，成为值得敬佩的人，成为真正

对祖国有用的栋梁之材”。同时，我引入了中国软件协会调研的数据，

告诉同学们，由于物联网和人工智能的普及和应用，社会对软件工程专

业人才需求缺口巨大，全国10万亿的项目等待开发。下课后，不少同学

和的说自己对未来有了更加清晰的规划。

本次思政案例的实施达到了预期效果，很好的传递了本次课堂教学

思政主题——树立学生“爱国”、“敬业”的为国争光、努力学习的社

会主义核心价值观，



100

概率论与数理统计

江西服装学院“课程思政”示范课程

典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课 程 名 称： 概率论与数理统计

课 程 类 别：○思政理论课 ●通识课 ○专业课

课程负责人：刘武

教务处 制
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江西服装学院“课程思政”示范课程

《概率论与数理统计》课程典型案例教学设计

1. 案例主题：

通过分析用电事故的概率，说明学校相关不许使用大功率电器规定

的数学依据，从而加强学生遵守校规校纪的意识。

2.结合章节：课程切入点（章节、知识点）

伯努利概型（第一章，第 4 节）

3.思政映射：

在第一章第 4 节和第二章第 3 节都介绍了伯努利概型的计算公式，

其基本内容为：设在一次试验中，事件 A发生的概率为 ( )0 1p p  ,则

在 n 重 伯 努 利 试 验 中 ， 事 件 A 恰 好 发 生 k 次 的 概 率

为: ( ) (1 )k k n k
n nP k C p p   。

将学校的宿舍寝室管理有一条规定，规定学生不允许在寝室使用大

功率电器，很多学生对此表示不理解，认为只要小心谨慎地使用，就会

比较安全，对于这种想法，可以使用如下概率的知识予以解释。

假设某宿舍学生非常谨慎地使用大功率电器，我们认为其每天出现

用电事故的概率为 0.001，即安全的概率有 0.999，而全校至少有 3000

间（以 12000 人计算，即使每间寝室 4 人一间住满的情况，实际情况还

不止这个数）寝室，那么按照概率论中的乘法法则，所有寝室都安全的

概率为 ，即全校至少有一间寝室出现事故的概率为 95%，这是一个很大

的概率（而如果每间寝室用电事故的概率为 0.01 的话，那么所有寝室都

安全的概率就为 ，几乎为不可能事件），相当于每 20天中只有一天是完

全安全的。

因此按照上面的理论，只有绝对地要求不能使用大功率电器，才能

将安全事故从理论上完全消除。
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4.实施方法：

【一、基本信息】

主讲内容 伯努利概型

章节来源 第一章第 4 节 伯努利概型 主讲教师 刘武

课程名称 概率论与数理统计 授课时长 1 学时/45 分钟

授课班级 19 物联网本科 1 班 使用教材 概率论与数理统计

【二、教学目标】

通过本节课的学习，熟练掌握伯努利概型的应用范围及公式计算，并运用到生活和工作的实际计

算中，同时为后续的离散型随机变量中二项分布的学习打下基础。通过相关实例说明学校某些校规校

纪制定的科学性，使同学们消除对相关规章制定的抵触情绪，并做到自觉遵守。

【三、教学内容】

伯努利概型的条件有两个：1、某试验只有两种结果（可以理解为出现与不出现）2、可重复试

验，那么试验 n 次后，某情况出现 k 次的概率则为 ( ) 11k k k
nP C p p    

简单推理：略

例 5 一袋中装有 10 只球，其中 3 只黑球，7只白球，每次从中随意取出一

球，取后放回．

（1）如果共取 10 次，求 10 次中恰好 3 次取到黑球的概率及 10 次中能取到黑球的概率；

（2）如果未取到黑球就一直取下去，直到取到黑球为止，求恰好要取 3 次的

概率及至少要取 3 次的概率．

练习 1 三人独立地去破译一份密码, 已知每个人能译出的概率分别为 1/5，1/3，1/4。问三人中至少

有一人能将密码译出的概率是多少？

2 一大批产品的次品率为 0.05，现从中取出 10 件．试求下列事件的概率：

B={ 取出的 10 件产品中恰有 4件次品 }

C={ 取出的 10 件产品中至少有 2 件次品 }

D={ 取出的 10 件产品中没有次品 }

假设某宿舍学生非常谨慎地使用大功率电器，我们认为其每天出现用电事故的概率为 0.001，即安全
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的概率有 0.999，而全校至少有 3000 间（以 12000 人计算，即使每间寝室 4 人一间住满的情况，

实际情况还不止这个数）寝室，那么按照概率论中的乘法法则，所有寝室都安全的概率为 ，即全校

至少有一间寝室出现事故的概率为 . . %3000 3000 0
30001 0 999 0 001 95C    ，这是一个很大的概率（而如

果每间寝室用电事故的概率为 0.01 的话，那么所有寝室都安全的概率就为 ，几乎为不可能事件），

相当于每 20 天中只有一天是完全安全的。

【四、学情分析及教学预测】

19 物联网本科 1 班 做为本科班学生，中学数学的学习效果应该是合格的（这一点本人在大一曾

任教过该班高等数学，感觉确实如此），具备一定的数理逻辑推理能力，而本章节内容对于微积分知

识的要求相对不高，更多的是要求严谨的数理逻辑推力，因此学习效果应该不错，同时思政元素也是

同学们身边的校规校纪，同学们既能感同身受也可以理解。

【五、教学策略与方法选择】

本章节内容采用案例法教学，首先就可以提出相应校规校纪，做个小调查，同学们对于这一点校

规的看法，然后引入伯努利概型，讲解完数学知识后，即可引入到思政元素上来。

【六、学习资源推荐】

线上资源

概率论与数理统计教学视频:

https://www.bilibili.com/video/BV17V411k7YL?from=search&seid=745560431

3126939438

线下资源
[1]马戈.概率论与数理统计[M].北京:科学出版社,2017.

[2]姚孟臣.概率论与数理统计[M].北京:中国人民大学出版社,2016.

【七、教学过程设计】

教学

环节
教师活动

学生

活动
教学意图

备

注

课前

签到

1、核对学生数量与上交手机数量是否相符，

2、在手机对号入袋的情况下，看哪位同学

的手机未入袋即视为旷课。

考勤
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简要

复习

复习并提问条件概率的定义和如何来求条

件概率。

复习并提问什么是全概率公式和贝叶斯公

式。

对本节课起到承接的

作用

导入

新课

直接抛出思政元素案例，问同学们对于学校

不允许使用大功率电器这一校规是否理解，

如果不理解，是何想法？

配合进行小

型调查

引入概念，引起同学

们的思考

讲授

新课

定理 3（伯努利定理） 设在一次试验中，

事件 A 发生的概率为 ),10(  pp 则在 n重

伯努利试验中，事件 A恰好发生 k次的概率

为

( ) (1 ) , ( 0,1, , ) . 1k k n k
n nP k C p p k n q p    

定理 4:设在一次试验中，事件 A发生的概率

为 ),10(  pp ，则在伯努利试验序列中，事

件 A在第 k 次试验中才首次发生的概率为

1, ( 1,2, ,), 1kpq k q p   

证明 “事件 A在第 k次试验中首次发生”

等价于“事件 A在前 1k  次试

验中均不发生而第 k 次试验中发生”，故所

求的概率
1, ( 1,2, ,), 1kpq k q p   

并进行相应举例

听课并在每

个例题讲述

之前进行思

考

发布

作业

一大批产品的次品率为 0.05，现从中取出

10 件．试求下列事件的概率：

A={ 取出的 10 件产品中恰有 4 件次品 }

B={ 取出的 10 件产品中至少有 2件次品 }

C={ 取出的 10 件产品中没有次品 }

课后思考

总结

总结独立事件概率的计算、随机变量的相关

概念和离散型随机变量中的两点分布和二

项分布的特点及应用。

5.案例反思：
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校规校纪的执行一向是一个有难度的工作，其难度主要体现在首先

要学生理解校规的制定，如果这一点做不到，自然就会在学生中产生抵

触情绪。而所有的校规校纪的制订恰恰都有它法理甚至是数理上的依据，

如果能向学生说明清楚而消除了抵触情绪的，则执行就容易的多。

但很多的校规制订的依据由于学工人员（如班主任）并没有相关专

业知识，因此很难向学生解释，课程思政反而很好地解决了这一点。在

专业老师的课堂上通过课程思政的方式向学生解释校规校纪的合理性后，

即能减轻学工人员的工作负担，又能让学生相对信服地体会到校规校纪

制定的合理性。
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计算机组成

江西服装学院“课程思政”示范课程

典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课程名称： 计算机组成

课程类别：○思政理论 ○通识课 ●专业课

课程负责人：陈东林

教务处 制
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江西服装学院“课程思政”示范课程

《计算机组成》课程典型案例教学设计

1.案例主题：王码五笔发明的故事和意义，增强文化自信。

2.结合章节：第二章 计算机中数据信息的表示

3.思政映射：

在课堂实践教学中，充分运用各种手段，将思政教育融入生动有趣的例子中。

通过思政教育树立正气，传递正能量，思政教育有一种无形的力量提升学生的精气

神，使他们充满学习热情。每一个原本枯燥的知识点或教材示例都可以应对思政教

育的知识内容。

在讲汉字字形码时，字形码用于记录汉字的外形，是汉字的输出形式。又称字

模。主要用于汉字的显示和打印。汉字字形有两种记录方法⑴点阵法，点阵法对应

的字形编码称为点阵码。 ⑵矢量法，矢量法对应的字形编码称为矢量码。王码五笔

能够快速的输入汉字。王码五笔的意义决不仅仅在于发明了一种叫做五笔字型的输

入法，他的历史意义在于，冲破了国内汉字形码快速输入须借助大键盘的思想束缚，

首创 26 键标准键盘形码输入方案，这个意义比五笔字型本身的意义要深远得多，它

开创了汉字输入能像西文一样方便输入的新纪元。

通过这个知识点的教学让学生学习优秀的科学家凡事追求卓越与完美的工匠精

神，同时增强文化自信。

4.实施方法

【一、基本信息】

主讲内容 1、非值类型数据的表示； 2、数据的长度与存储方式；3、奇偶校验码、循环冗余校验码。

章节来源 第二章 计算机中数据信息的表示 主讲教师 陈东林

课程名称 计算机组成 授课时长 2 学时/90 分钟

授课班级 19 物联网本科 1 班 使用教材 计算机组成原理

【二、教学目标】

1、了解非值类型数据的表示；
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2、了解数据的长度与存储方式；

3、掌握奇偶校验码、循环冗余校验码。

【三、教学内容】

1、非值类型数据的表示； 2、数据的长度与存储方式；3、奇偶校验码、循环冗余校验码。

【四、学情分析及教学预测】

通过思政案例结合讲解，同学们对汉字字形码理解更加深刻，对中国文化更加自信。

【五、教学策略与方法选择】

举例、板书、PPT

【六、学习资源推荐】

线上资源 《计算机组成原理》，http://v.dxsbb.com/jisuanji/459/

线下资源 唐朔飞.计算机组成原理（第 2 版）[M].北京:高等教育出版社,2008.

【七、教学过程设计】

教学环节 教师活动 学生活动 教学意图 备注

课前签到
点到

检查手机上交情况
答到

保证出勤

养成良好习惯

简要复习

复习知识点，提问上节课的主要概念内容

1、移码的表示、移码与补码相互转换方法

2、数的定点表示和浮点表示

回忆知识点
复习之前学习

的内容

导入新课

1、非值类型数据的表示；

2、数据的长度与存储方式；

3、奇偶校验码、循环冗余校验码。

听讲 导入新课

讲授新课

1、非数值型数据的表示

为了处理非数值领域的问题，需要在计算机中引入文字、

字母及一些专用符号等，以便表示文字语言、逻辑语言

等信息。但由于计算机硬件能够直接识别和处理的只是

听讲

回答问题

1、非数值型

数据的表示
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“0”、“1”二进制信息，因此在计算机中对这类数据必

须用二进制代码来表示。

非数值型数据表示：逻辑数、字符、字符串、文字及某

些专用符号等的二进制代码。

这些二进制代码并不表示数值，所以称为非数值型数据

或符号数据。

（1）逻辑数--二进制串

（2）字符与字符串

（3）汉字信息的表示

汉字在计算机中的表示比较特殊。因为在计算机中使用

汉字，需要涉及到汉字的输入，存储与处理、汉字的输

出等几方面的问题，因此汉字的编码也有多种类型。

汉字字形码

2、十进制数串表示

3、数据的长度与存储方式

4、数据校验码

（1）奇偶校验码的编码方法

（2）海明校验码

（3）循环冗余校验码

2、十进制数

串表示

3、数据的长

度与存储方式

4、数据校验

码

发布作业 发布作业 纪录作业
通过作业练习

巩固

总结

本节主要介绍非值类型数据的表示、十进制数串的表示，

数据的长度与存储方式以及数据校验码。通过本节的学

习，让学生更深层次掌握计算机中的数据信息表示，并

接触到常用的数据校验码。

听讲
通过总结理顺

知识点
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5.案例反思

通过案例教学和课堂板书讲解，让学生充分认识到创新的重要性以及我国深厚

的文化历史，增强学生文化自信。汉字的内容、思想、方法和语言是现代文明的重

要组成部分。汉字让我们在不知不觉中受到美的熏陶，在潜移默化中培养高尚的情

操。纵观汉字的历史发展过程，不可忽略其文化价值。计算机专业教育的最终目的

是提高计算机科学素养，为学生的身可持续发展奠定良好的基础。课程教学的第一

要务是立德树人，也是一种思维方法。要充分挖掘蕴含在专业知识中的德育元素，

实现通识课与德育的有机结合，作为教育工作者任重而道远。
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电路与电子技术

江西服装学院“课程思政”示范课程

典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课程名称： 电路与电子技术

课程类别：○思政理论 ○通识课 ●专业课

课程负责人：沈放

教务处 制
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江西服装学院“课程思政”示范课程

《电路与电子技术》课程典型案例设计

1.案例主题：基础知识是专业课程重点，提出万丈高楼从地起扎实

练好基本功。

2.结合章节：第一章第一节电路的基本概念及基本定律，课程思政

的切入点主要在两个方面：（1）电类各专业课程过程分支和基础课程；

（2）计算机仿真设计实践过程。

3.思政映射：

电路的基本概念及基本定律，是所有的电类专业课程的基础，在更

多的专业课程体系中存在一些不同的侧重点，要求对问题进行分析和研

究，高深的专业方向的基础知识归结为电路基本概念和定律，万丈高楼

从地起。说明专业课程都需要脚踏实地抓住基本概念和基础知识这个牛

鼻子，加上认真学习研究和时刻保持强烈的好奇心，号召学生刻苦钻研，

提高学习兴趣，积极创新实践，实现自我价值。 另外通过动手仿真设计

和实践，映射出保持科学严谨作风和工匠精神的重要性。

4.实施方法：

【一、基本信息】

主讲内容 第一讲 电路的基本概念及基本定律

章节来源 第一章第一节电路模型 主讲教师 沈放

课程名称 物联网工程 授课时长 90 分钟

授课班级 19 物联网工程本科 1班 使用教材
1．李心广.电路与电子技术基础

[M].北京：机械工业出版社，

2019.

【二、教学目标】
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1.了解电路模型和集总假设的意义;

2.理解电压、电流的参考方向和关联参考方向；

3.理解电压源，电流源的特性及功率计算；

【三、教学内容】

1、电压、电流的参考方向和关联参考方向；

2、电压源，电流源的特性及功率计算；

3、电压、电流的参考方向和关联参考方向；

【四、学情分析及教学预测】

学生在学习本节课程之前，大部分同学对初高中电学知识的原理有一定了

解，但大部分同学在高中的学习比较浅显简单，没有深入的分析。

因此，通过本节课程的学习，从电流电压方向的基本应用入手，讲解基本概

念和定律，学习完这些基础知识，为后期的应用分析问题提高那个坚实的基础，

通过软件仿真对电压电流的学习也更加直观，从而提高学习兴趣，同时也反过来

可进一步促进学生的创新性学习和实践。

【五、教学策略与方法选择】

讲授与讨论相结合，PPT 讲解，强化万丈高楼从地起的意识，要求打牢坚实的基础。

1.比较教学法：比较电流的方向与计算结果对应关系

本章节重要的是电流的实际方向又定义得知，实际情况下电路的电压比较复

杂，得到电流的数值可能为正或者为负数，结果与方向对应都是正确的。引出参

考方向，参考方向是人为假设，一定要在电路中标示出来。

2.动画演示教学法：展示电流的方向变化

利用仿真软件形象展示出振荡电路的电容充放电的电流方向变化过程。过程

演示生动形象，现象产生条件理解透彻。

3.仿真实验教学法：提高动手设计实践能力+课程思政导入

引入计算机仿真教学，搭建计算机仿真测试电路，设计充放电测试电路，更

加直观的观察和测试电路工作原理，实现了理论知识和实际应用相结合，此外通

过计算机仿真实践大大的增加了学生对应用系统设计的灵活性，可在一定程度上

充分展示学生的创新性，在课后也可以打破实验室时间和空间的限制。
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【六、学习资源推荐】

线上资源

线下资源

1．李心广.电路与电子技术基础[M].北京：机械工业出版社，2019.

2．董毅.电工电子技术[M].北京：北京邮电大学出版社,2012.

3．赵争召.电子技术基础与技能[M].重庆：重庆大学出版社,2011.

4．李雪飞.电子技术基础[M].北京：清华大学出版社,2014.

图书馆藏书、课程配套教材、上课课件及动画教学资源、计算机仿真

教学资源

【七、教学过程设计】

教学

环节
教师活动

学生

活动
教学意图

课前

签到

强调学生按学号将手机对号入袋，并根据入袋情况进行核对到课
情况并在点名册上做出勤记录，同时清点到课人数是否与入袋数
量相符，并在签到本.上进行签到。

手机入袋
打开课本
准备做好
笔记。

培养学生
形成良好
上课习惯，
按时到课
学习。

简要

复习

高中物理讲了哪些内容？那些与电学知识有关。
列出高中的电学知识点。
本课程的课程总体概况和涉及内容。

思考所学
内容并准
备回答问
题。

巩固所学
知识，加深
理解。

导入

新课

课程考核要求与新课程引入
(1)课程考核要求
(2)回顾高中物理的相关知识

对比电类
专业课程

引入新课
内容，提高
学生学习
兴趣。

讲授

新课

一、电路
1、电路的作用
电路: 电流流通的路径。
电路的作用:电路是实现电能的传输和转换。
电路组成 :
电源: 是向电路提供电能的设备
负载: 是指各种用电设备和元器件总称
中间环节部分: 由电子元器件组成完成复杂功能的电子系统。
2、电路模型
实际的电元件往往都不是单一参数的理想元件。为了突出元件的
主要特性，忽略其次要因素，把它近似地看成单一参数的理想电
路元件 。

学生集中
精力学习
基础知
识。

1.了解基
本定义和
概念，
让学生清
晰的认识
到定义的
严格也意
义，提升
学生学习
兴
趣。
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用理想电元件所组成的电路，称为实际电路的电路模型。电路模
型是对实际电路抽象和概括
3、集总假设
为了简化对器件性能的描述和简化对电路分析和计算，假设在一
定的条件下，忽略其次要物理过场，只考虑实际元件的主要特性，
这样假设称为集总假设。
集总假设的条件是：电场作用(充放电)只发生的电容元件上，磁
场作用(磁能的贮存和释放)只发生在电感元件上，而且都没有电
磁能量的损失。
集总假设的元件称为理想元件（集总参数元件，简称集总元件），
简称电路元件。
二、电流、电压和功率
电流、电压和功率是电路中三个重要的物理量，是对电路分析和
计算的重要参数
1、电流
电荷的定向运动产生电流。
单位：安培（安），用字母 A表示 。

1A=1000 mA ； 1mA=1000 μA
正电荷运动方向为电流的正方向。
大小和方向不随时间而变的电流为直流电流 （用大写字母 I 表
示 ）；
大小随时间变化而方向不随时间变化的电流称为变动电流 i ；
大小和方向都随时间而变化，这样的电流称之为交流电流

在分析和计算电路前假设流过元件上电流的方向称为电流参考
方向 ；
当所求得电流为正值，说明流过元件上电流的实际方向与假设的
电流参考方向一致； 当所求得电流为负值，则实际电流方向
与电流参考方向相反 。

参考方向是一种分析方法，只有在参考方后，电流和电压才有正、
负之分。
2.电压

师生互
动：
看到实际
电路上的
应用产
品，你想
到如何对
千差万别
的电路进
行分析？

2.课程思
政 1：
对比电类
专业课程，
各种应用
实例，所有
的课程体
系的基础
都是来源
于电路的
基础课程，
基本定义
和概念，基
本定律和
定理，在所
有的课程
中都是一
致的。
基础非常
重要，万丈
高楼从地
起，基础必
须牢靠。引
导学生从
基本知识
点分析问
题。
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定义:单位正电荷在电场力的作用下，从电场中的 a 点移到 b 点
所做的功，称为电场中 a、b两点间电压。

单 位 ： 伏 特 （ 伏 ） ， 用 大 写 字 母 V 表 示 。 1V=1000mV
1mV=1000μV

电压方向规定：由高电位(“+”极性端)指向低电位(“-”极性
端) ;
电 压 方 向 用 下 标 方 式 表 示 ， 如 a 、 b 两 点 之 间 的

电压方向由 a(+) 指向 b(-)，可表示为 Uab。
电位: 选定电路中的某一点作为电压的参考点，称为零电位

点。电路中的任一点到零电位点的电压称为该点的电位。
3、关联参考方向
分析电路的时候，设定的电流参考方向和电压参考方向 一致，
称为关联参考方向。电流和电压的参考方向不一致，称为非关联
参考方向。
关联参考方向 非关联参考方向

4、功率
正电荷从高电位移向低电位，是电场力对电荷作功的结果，电场
的能量消耗在元件上。元件消耗电场的能量称为元件吸收能量或
元件消耗功率。这时元件上的电流方向和电压的方向是一致的 .
正电荷从低电位移向高电位，必须由外力对电荷作用以克服电场
力，元件需发出能量(元件向电路提供能量)，即元件向电路提供
功率。这时元件上的电流方向和电压的方向是相反的。元件上的
功率计算公式：P = U I
元件上电流和电压的参考方向符合关联参考方向
当 P >0，元件消耗功率，该元件被称为电路的负载。
当 P < 0，元件向电路提供功率，该元件被称为电源。
元件上电流和电压的参考方向是非关联参考方向：
当 P >0，元件向电路提供功率，该元件被称为电源。
当 P < 0，元件消耗功率，该元件被称为电路的负载。
例子：
充电器 A对手机电池 E充电，如图所示。如果手机电池的电压已
降到 2.5V，现用 20mA 电流对其充电， 问手机电池和充电器的功
率各为多少？各是何种功率？
手 机 电 池 上 的 电 压 和 电 流 为 关 联 参 考 方 向 ，

P = E I = 2.5V×0.02A = 0.5W
P>0，吸收功率，手机电池是负载。
充电器上的电压和电流为非关联参考方向，

P =E I = 2.5V×0.02A= 0.5W
功率 P>0，充电器向手机电池提供功率，是电源。
5、二端元件和受控源

3.掌握电
路的基本
知识，及相
关公式的
具体含义

4.课程思政

2：导入计算
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（1）电阻元件
物体对电流的阻碍作用称为该物体的电阻。用符号 R 表示 ，单
位：欧姆(Ω) 。
常有如下换算：1kΩ(1 千欧)=1000Ω；1MΩ(1 兆欧)=1000 Kω；
电阻的倒数 G =1/R，称为电导。单位:西门子“S”。
在关联参考方向下，电阻上的电流和电压的关系为---欧姆定律
R=U/I 可写成 U=RI
说明：通过电阻的电流与加在电阻上的电压成正比;如果 R 值不
随外加的电压(电流)变化，此电阻 R 称为线性
（2）电压源
独立电压源是一个二端元件，简称为电压源.任何电压源都含有
电动势 E 和内阻 RS，它的模型如图 U:电压源的端电压。RL:外
接的负载电阻。 U = I RL = E – I RS
电源 E输出功率为 PE = I2 RL + I2 RS ，
这里:I2 RL 为负载功率, I2 RS 为电源内阻消耗功率.
当电源内阻 RS = 0 时，称为理想电压源电源.
电源内部无电压降，
输出一个恒定电压 U = 电动势 E ，

电压源 理想电压源
（3）电流源
独立电流源简称电流源. 图中虚线左边所示。IS 是电流源的电
流，RS 是电流源的内阻。
当 RS=∞或 RS>>RL 时,称为恒流源或理想电流源,流过负载电流 I
恒等于电流源的电流 IS.
当电路中不能满足条件 RS>>RL 时，流过 RL 的电流等于被其内阻
RS 分流后的剩余部分。 RS 越小，分流越大，流过负载的电流
I越小。电流源的输出特性如图 1.19 中的斜线所示。
理想电流源端电压 的大小完全由外电路的负载所确定

计算图 1.20 所示电路中独立电流源所提供的功率。
电阻的压降为： UR= I R=2×3= 6V
电流源两端的电压 UIS = UR + E = 6V+4V =10V
电流源两端的电压和电流是非关联方向,电流源功率为 : PIS =
UIS I =10V×2A=20W
PIS >0，所以电流源是提供功率。电压源的功率 PE = EI= 4×
2= 8W 由于流过电压源的电流和电压降方向一致，即关联参考方

机仿真测试

电路的设计

和实现过程

讲解整个设

计实践过程

务必要保持

科学严谨的

态度，任何

微小的错误

都可能带来

测试结果很

大的误差或

者不正确的

后果，因此，

新时代大学

生更要保持

科学严谨的

作风和工匠

精神，成长

自我，贡献

社会。
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向，而且 PE >0，所以电压源是吸收功率。

（4）受控源
电源中的电流或电压是受到电路中其他支路的电流或电压的控
制，称此类电源为受控源。 它不是真正的电源，而是四端元件。
受控源有电压源和电流源之分，控制量有电压和电流之分，所以
受控源共有四种类型 :
电压控制电流源(VCCS) :I2=ｇU1， ｇ是转移电导，导纳量纲。
电流控制电压源(CCVS) :U2 = γI1，γ 是转移电阻，电阻量
纲。
电流控制电流源(CCCS) : I2 = βI1， β是电流控制比，无
量纲。
电压控制电压源(VCVS) :U2 = μU1， μ是电压控制比，无量纲
四种类型受控源

发布

作业

课后习题：1.2/1.4/1.5，做在练习本上。
请位同学
互相探讨
方向于计
算过程。

巩固课堂
教学，应用
基本方法
解题。

总结

通过本次课程学习，学生对电路基本概念和定律，加深传统知识
的定义，学生的整体学习兴趣也得到一定的提高，认识到所学知
识实用性十分强，基础性分厂重要，也意识到了打牢基础可以改
变生活、改变世界。

做好本次
课程所学
重难点内
容的梳理
和总结。

1.课后巩
固复习。
2.预习下
节内容，带
着问题听
课。

5.案例反思

利用仿真软件形象展示出振荡电路的电容充放电的电流方向变化过

程。过程演示生动形象，现象产生条件理解透彻。通过计算机仿真设计实

施过程的教学引导，实践过程中保持科学严谨态度的重要性，一个微小的
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失误会就可能会带来极大的误差，一定程度上意识到保持严谨作风和工匠

精神的重要性。

通过该思政案例的实施，强化基础知识，万丈高楼从地起，扎实练好

基本功，一定程度上激发了一些学生的学习信心，也表示在今后学习中也

要抓牢基础，立足于基本概念分析问题，通过发现、研究和解决问题，并

在这个过程中进行发现和创新，贡献社会，进而实现自我价值。
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高等数学一

江西服装学院“课程思政”示范课程

典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课 程 名 称： 高等数学一

课 程 类 别：○思政理论课 ●通识课 ○专业课

课程负责人：刘武

教务处 制
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江西服装学院“课程思政”示范课程

《高等数学一》课程典型案例教学设计

1.案例主题：

通过对国内外数学家们的成长与发展经历，树立同学们的人生观和

价值观。

2.结合章节：

本主题的切入点是通过微分中值定理这一章节，因为这一章节中的

定理较多，而且多是使用数学家的名字命名（如罗尔定理、拉格朗日定

理等），比较容易而自然地衔接到案例主题。

3.思政映射：

本节内容专业知识上首先介绍的是费马定理和罗尔定理，由此可经

展开介绍法国著名律师和数学家——皮耶·德·费玛，法国著名数学家

——米歇尔·罗尔，这两位数学家都有一个共同点，都并非是专业的数

学家出身，甚至费玛终其一生职业都是一名律师，罗尔也只受过初等教

育，高等数学的知识全部来源于自学，由此带给学生们的启迪是即使不

要因为很多知识不是本人的专业就想当然地认为学不好，只要努力，非

专业知识也可以很优秀。

而本节课的重点知识，则是拉格朗日中值定理，由此右介绍法国著

名数学家——约瑟夫·拉格朗日的生平，尤其可以强调 1766 年德国的腓

特烈大帝向拉格朗日发出邀请时说，在“欧洲最大的王”的宫廷中应有

“欧洲最大的数学家”，而同时代我国正是大清乾隆时期，正是闭关锁国

的时期，而乾隆本人也是一个非常注重欣赏古玩字画而不注重科学技术

的皇帝，得到的启迪则是开放的国家才能强大，只有科技才能使国家强

大，使民族复兴。

4.实施方法：
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【一、基本信息】

主讲内容 微分中值定理

章节来源 第五章第 1 节 微分中值定理 主讲教师 刘武

课程名称 高等数学一 授课时长 3 学时/135 分钟

授课班级
20 软件本科、物联网本科、数

据科学本科班
使用教材 高等数学（上册）

【二、教学目标】

1、了解罗尔中值定理

2、相对深入了解拉格朗日中值定理

3、了解柯西中值定理

通过中国古今数学家们的事例事迹教育学生们的爱国情怀，激发同学们的爱国主义情绪，通过国

外著名数学家们认真钻研学问等事迹，激励同学们的努力学习、为社会主义建设事业贡献力量的决心。

【三、教学内容】

一、三大中值定理

1、罗尔中值定理

2、拉格朗日中值定理

3、柯西中值定理

【四、学情分析及教学预测】

20 大数据学院各本科专业班 做为本科班学生，中学数学的学习效果应该是合格的，但基本表现

在具备一定的公式定理运用能力，而相对缺乏一定的数理逻辑推理能力，而本章节内容恰 恰是要求

掌握逻辑推理能力的章节，因此要不断地掌握学生的学习情况来确定教学深度、难度和内容。

由于本节牵涉从多数学家，而数学家们的成长经历通常都是非常励志且充满正能量的，因此本节

内容是一个实施课程思政的很好章节
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【五、教学策略与方法选择】

本章节内容采用启示法进行教学，一步步启迪学生的逻辑思维过程，同时自然地通过介绍数学家

们的成长事迹而自然地引入课程思政案例。

【六、学习资源推荐】

线上资源

高等数学习题集：

https://wenku.baidu.com/view/62f606c131d4b14e852458fb770bf78a65293ac3.

html

高等数学视频教程: http://m.v.dxsbb.com/ligong/1575/

线下资源

[1]罗晓辉，王晓艳.高等数学[M].北京：中国财政经济出版社,2018.

[2]邱中华.高等数学上册[M].北京：高等教育出版社,2018.

[3]武忠祥.高等数学辅导讲义[M].西安：西安交通大学出版社,2016.

[4]李向荣.高等数学基础理论与实验分析[M].北京：中国水利水电出版

社,2015.

[5]朱传喜,范丽君.高等数学上册[M].南昌：江西高校出版社，2012.

【七、教学过程设计】

教学

环节
教师活动

学生

活动
教学意图

备

注

课前

签到

1、核对学生数量与上交手机数量是否相符，

2、在手机对号入袋的情况下，看哪位同学

的手机未入袋即视为旷课。

考勤

简要

复习
简单复习导数与微分的知识点

对本节课起到承接的

作用

导入

新课

我们花了几乎半个学期介绍导数和微分的

基本知识，那么本节课就是前半学期内容的

实际运用之处。

大 家 的 学 习 极 限 的 时 候 觉 得 极 限 难 在 何

引入概念，引起同学

们的思考
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处？那么我们今天就来学习一种求极限相

对简单的方法

讲授

新课

1、罗尔中值定理

如果函数 )(xfy  满足

（1）在闭区间[a, b]上连续

（2）在开区间(a, b)内可导

（3）有 )()( bfaf 
那 么 在 (a, b) 内 至 少 在 一 点  使 得

0)(  f
2、拉格朗日中值定理：如果函数 f(x)
(1) 在闭区间[ab]上连续

(2) 在开区间(ab)内可导

那么在(ab)内至少有一点 (a< <b)使得

等式 f(b)f(a)f ( )(ba)成立

3、柯西中值定理

如果函数 )(xf 及 )(xF 在闭区间 ],[ ba 上连

续在开区间 ),( ba 内可导且 )(xF  在 ),( ba
内的每一点处均不为零那么在 ),( ba 内至少

有一点  ,使等式
)(
)(

)()(
)()(




F
f

aFbF
afbf








成

立。

听课并在每

个例题讲述

之前进行思

考

发布

作业
教材相应章节课后练习 课后思考

总结

本章介绍了三大中值定理，这些中值定理的

应用范围和定理本身都要牢牢地记住，同时

在练习中加强自己的逻辑思维能力

5.案例反思：

总结这两位数学家的事迹我们可以传递给学生一个启迪，在教学过

程中有很多同学认为自己的数学成绩不理想是因为自己的数学基础差，

但是许多数学家们都不是专业的科学家，也没有受过正式的高等教育，
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但是同样有着不俗的成就，

甚至还可以联系扩展到其它自学成才的名人，比如恩格斯只上过几

年初中，爱迪生只在学校读过三个月的书，我国的华罗庚只读过初中，

这些名人都告诉我们基础知识固然对知识的学习起着一定的作用，但是

并非的完全决定的因素，只要通过努力，即使基础知识不是很好，也可

以学好知识。

最低在传递给学生的思想是，达到登峰造极的程度可能需要天赋，

但是达到合格的程度努力是最重要甚至是唯一的途径。虽然有的人即使

练一辈子球都不能象梅西那么好，但是只要付出汗水去练，成为合格的

足球运动员是完全可以的。
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程序设计基础

江西服装学院“课程思政”示范课程

典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课 程 名 称： 程序设计基础

课 程 类 别：○思政理论 ○通识课 ●专业课

课程负责人：吴卉

教务处 制
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1.案例主题：论程序员性格的养成

2.结合章节：

本主题的本课程的第三章，C 程序设计基础。开始学习一个新知识

必然会犯很多简单的错误，这是共性。但是程序的要求相比其他似乎高

的多，一个小小分号的遗忘也能导致最终结果的失误。差之毫厘谬以千

里。这是一件非常考验程序员逻辑思维和耐心的事情。

3.思政映射：

本次课所学内容 C 程序组成元素，是学习 C 语言最基础的部分。在

学习定义变量等内容的时候，将同学们容易犯错的地方列出来。让同学

们体会到细节的重要性。很多事情看起来很相似，但是正确错误就在一

念之间，它们的本质是完全不同的。

通过知识的学习，引导同学们更深入地去思考学习和做事应该持有

的态度。书山有路勤为径，学海无涯苦作舟。我们要有坚持不懈的精神

和细致入微的性格。方可以在学习、研究的路上走的更远。

4.实施方法

【一、基本信息】

主讲内容 C 程序设计基础

章节来源 第三章 C 程序设计基础 主讲教师 吴卉

课程名称 程序设计基础 授课时长 4 学时/180 分钟

授课班级 20 物联网本科 1 班 使用教材 C 语言程序设计

【二、教学目标】

1. 掌握：关键字、变量、常量、标识符、数据类型等概念。

2. 掌握：常量和变量的使用方法。

3. 熟悉：各种数据类型的特点。

4. 掌握：使用赋值运算符、算术运算符和逗号运算符进行运算的方法。

5. 熟悉：使用位运算符进行运算的方法。

6. 掌握：不同数据类型之间转换的方法。
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【三、教学内容】
3.1 C 程序组成元素

3.1.1 关键字

C 语言中的关键字大致可以分为以下几类：

1、数据类型说明符，如整型 int，字符型 char 等。

2、语句定义符，如选择结构中的 if、else，循环结构中的 for、while、do 等

3、存储类型关键字，如声明自动变量的 auto，声明静态变量的 static 等。

4、其他关键字，如声明常量的 const 等。

3.1.2 变量与常量

所谓变量，是指程序运行过程中其值可以改变的量。

所谓常量，是指程序运行过程中其值不变的量。

3.1.3 标识符

所谓标识符，指的是编程人员在编写程序时自己规定的具有特定含义的词，用来标明设定的变量

名、数组名、函数名等。在 C 语言中，标识符应遵循以下一些命名规则。

1、标识符只能由字母、下划线、数字组成，且第一个字符必须是字母或下划线，不能是数字。

如 str，_str1，str_2 都是合法的标识符，但 2str，2_str，&123，%lsso，M.Jack，-L2 都是错

误的标识符。

2、标识符区分英文字母大小写，如 score 和 Score 是两个不同的标识符。

3、标识符不能是 C语言中的关键字。

3.1.4 数据类型

在 C 语言中，为了指明每个变量、函数可存储什么类型的数据，以及可以进行哪些运算或操

作，系统提供了多种数据类型。数据类型不同，其在内存中占用的存储空间大小也有所不同。

在 C 语言中，数据类型可分为四类，它们分别是基本类型、构造类型、指针类型和空类型，

如图所示。其中，基本类型又可细分为整型、实型、字符型和枚举型；构造类型包括数组类型、

结构体类型和共用体类型。在本章中，我们将主要介绍 C 语言的基本类型，对于其他数据类型，

将在后面各章陆续介绍。

3.2 常量

3.2.1 整型常量

整型常量即整常数，C 语言中整型数据可以有以下三种表示形式：

1、十进制整数，如 18、-175。

2、八进制整数。C 语言中八进制以数字 0 开头，只能用 0～7 这 8 个数字组合表达，如 0154 对

应的十进制数为 1×82+5×81+4×80=108。

3、十六进制整数。C 语言中十六进制以 0x 或 0X 开头，只能用 0～9 这十个数字及字母 A～F 组

合表达。其中，A代表数值 10，B代表数值 11，依此类推，F 代表数值 15。如 0x15F 对应的十进

制数为 1×162+5×161+15×160=351。

3.2.2 实型常量
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实型数据指带小数的数值（实数），又称浮点数（因小数点是“浮动的”而得名）。C 语言中实型

常量只用十进制形式表示，但其表示方式也有两种：

1、直接十进制形式，如 0.0013、-1482.5。

2、指数形式，通常用来表示一些比较大或者比较小的数值，格式为：实数部分+字母 E 或 e+正

负号+整数部分。

3.2.3 字符型常量

字符型常量包括字符常量、字符串常量和转义字符。

1、字符常量

C语言中字符常量必须用单撇号（单引号）括起来，且单撇号中只能是单个字符。如'A'、'a'、

'8'、'&'是正确的，'ab'是错误的。字符型数据在 C 语言中是以 ASCII 码形式存储的，字符常量

的值就是其对应的 ASCII 码的值（见附录 1）。如字符'a'的 ASCII 码值为 97，'A'的 ASCII 码值

为 65。因为 ASCII 码值为整型，所以 C 语言中字符型数据与整型数据可以互用，例如，'a'-32

相当于 97-32，等于 65，对应的字符为'A'；同理，'A'+32 为字符'a'。这也是字母大小写转换

的一种方法。

2、字符串常量

除单个字符外，C 语言还可以处理多个字符组成的常量，称为字符串常量。字符串常量是一对双

撇号（双引号）括起来的一个或多个字符，例如，"A"，"China"，"How are you!"等。C 语言中

存储字符串常量时，系统会在字符串的末尾自动加一个'\0'作为字符串的结束标志。例如，字符

串常量"China"在内存中的存储形式如图所示。

3、转义字符

C 语言中还有一类特殊字符，称为转义字符，以“\”开头，后跟一个字符。转义字符通常

用来表示一些控制代码和功能定义，例如，例 1-1 中的语句“printf("你好，C 语言！\n");”

中，“\n”表示换行。

3.2.4 符号常量

符号常量，即以一个标识符来代表某一个字面常量，它通常利用 C 语言的宏定义命令#define

来声明，例如：#define PI 3.1415926

其含义是以标识符 PI 来代表数据 3.1415926。宏定义命令之后，程序中凡是用到 3.1415926 的

地方都可以用标识符 PI 来替代。

宏定义的作用是给常量起“别名”，利用它可以增强程序的可维护性。例如，当需要修改某

一常量值时，只要修改宏定义中的常量值即可，而不必在程序各处逐一修改。同时，意义明确的

“别名”还可以增强程序的可读性。

3.3 变量

3.3.1 整型变量

整型变量是用来存储整数的变量。整型可分为两大类：有符号型和无符号型。有符号整数指

的是数值可以带正负号，所以需要一个符号位；无符号整数指的是数值只有正数，所以可以去掉

符号位。默认情况下，C语言中的整型变量都是有符号的，若要告诉编译器变量是无符号整数，

需要把它声明成无符号类型（用关键字 unsigned 表示）。

3.3.2 实型变量

整数类型并不适用于所有应用。有时需要变量能够存储带小数点的数，或者能够存储极大数

或极小数。这类数可以用实型变量进行存储，实型变量也称为浮点型变量。实型变量根据精度可

以分为单精度类型、双精度类型和长双精度类型等 3种类型。具体的关键字表示和各类型的取值

范围如表所示。
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3.3.3 字符型变量

字符型变量定义的关键字为 char，在内存中占一个字节。前面说过，字符型数据和整型数据

可以互用，但是整型占 4 个字节，字符型只占 1个字节，故当整型量按字符型量处理时，只有低

八位参与处理。

3.4 运算符和表达式

3.4.1 算术运算符与算术表达式

C语言的算术运算符包括两大类：一类是基本的算术运算符，包括 2 个单目算术运算符和 5 个双

目算术运算符；另一类是自增和自减这两个特殊的运算符。

基本算术运算符包括两个单目运算符（正和负），5个双目运算符（加、减、乘、除和模运算）。

具体符号及其对应的功能举例如表所示。

自增运算符++及自减运算符--的作用是让变量的值加 1 或减 1。但自增自减运算符都有前置与后

置之分，前置后置决定了变量使用与计算（加 1 或减 1）的顺序：

1、自增运算符前置，如++i，是先将 i 的值加 1，再使用加 1后 i的值。

2、自增运算符后置，如 i++，是先使用 i当前的值，再将 i的值加 1。

3、自减运算符前置，如--i，是先将 i 的值减 1，再使用减 1后 i的值。

4、自减运算符后置，如 i--，是先使用 i当前的值，再将 i的值减 1。

3.4.2 赋值运算符与赋值表达式

赋值符号“=”就是赋值运算符，它的作用是将一个数据赋给一个变量。如 a=1 就是将 1 的值赋

给变量 a。由赋值运算符将一个变量和一个表达式连接起来的式子称为赋值表达式。它的一般形

式为：

变量=表达式

赋值表达式的作用是将一个表达式的值赋给一个变量，因此，赋值表达式具有计算和赋值两个功

能。例如，“a=4+5”是一个赋值表达式，其求解过程是先求赋值运算符右侧的表达式“4+5”的

值（9），然后再将 9 赋给赋值表达式左侧的变量 a。

在赋值表达式后加上分号就构成了赋值语句。例如：

a=b=c=0;

这条语句是正确的，这是因为既然赋值是运算符，那么多个赋值就可以串联在一起。运算符“=”

是右结合的，即“自右向左”进行运算，所以上述赋值表达式等价于：

a=(b=(c=0));

作用是先把 0 赋给 c，再赋给 b，最后赋给 a。

3.4.3 逗号运算符和逗号表达式

C 语言中逗号可作间隔符，例如，定义变量时用的逗号“int a,b,c;”；亦可作为运算符，用于

连接多个表达式，其一般形式为：
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表达式 1,表达式 2,……表达式 n

逗号表达式在运算时将从左至右依次求取各个表达式的值（先求表达式 1，然后求表达式 2……

直至求解完表达式 n），而整个逗号表达式的值为最后一个表达式的值。例如：

a=3,b=2; /*给变量 a 和 b 进行赋值*/

c=(a+b,a-b); /*依次计算表达式 a+b 和 a-b 的值，将 a-b 的值赋给变量 c，所以 c 的值

为 1*/

3.4.4 位运算符与位运算

位运算是 C 语言中比较有特色的功能。所谓位运算是指进行二进制位的运算，例如将一个存储单

元中的各二进制位左移或右移一位。位运算符包括按位与、按位或、按位异或、取反、左移和右

移这 6 种，其中只有取反运算是单目运算，其余都是双目运算，且参与位运算的运算量只能是整

型或字符型的数据，不能是实型数据。

3.5 数据类型转换

3.5.1 隐式类型转换

隐式类型转换由编译系统自动进行，不需人为干预。自动转换遵循三个基本规则。

1、如参与运算的变量类型不同，则先转换成同一类型，然后进行运算。

2、“低级向高级转换”原则，如果运算中有几种不同类型的操作数，则统一转换为最高级的数

据类型，再进行运算。

3、赋值运算两边的数据类型不同时，赋值号右边量的类型将转换为左边量的类型。

例 3-8 不同数据类型间的自动转换。

#include <stdio.h>

int main()

{

int a; /*定义整型变量 a*/

float b; /*定义单精度型变量 b*/

double c,e; /*定义双精度型变量 c 和 e*/

int d; /*定义整型变量 d*/

a=1; /*给变量 a 赋值*/

b=2.1; /*给变量 b 赋值*/

c=3.2; /*给变量 c 赋值*/

d=a+b+c; /*将 a+b+c 的结果赋给整型变量 d*/

e=a+b+c; /*将 a+b+c 的结果赋给双精度型变量 e*/

printf("d=%d,e=%f\n",d,e); /*输出 d 和 e 的值*/

return 0; /*函数返回值 0*/

}

3.5.2 强制类型转换

强制类型转换即显示类型转换，作用是将表达式的结果强制转换成类型标识符所指定的数据类

型。运算格式为：

(类型标识符)(表达式)

类型标识符和表达式都应用圆括号括起来，只有是单个操作数时，表达式的括号可以省略。例如：

(double)a /*将 a 转换成 double 类型*/

(int)(x+y) /*将 x+y 的值转换成整型*/

(int)x+y /*将 x 转换成整型，然后与 y 相加*/

}

【四、学情分析及教学预测】
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1、从学生的性格特点看，他们都偏内向，不太愿意主动回答问题。作为教师，我需要引导

他们积极思考并且乐于分享自己的想法。想要做到这点，需要不断给他们鼓励，让他们克服羞怯、

恐惧以及觉得答错问题很尴尬的心理。

2、从课程的内容上来说，程序设计可能比较乏味，同学们可能有畏难情绪。作为教师，我

需要掌握更多的教学技巧，将复杂的问题简单化，将无趣的问题有趣化。让同学们慢慢地觉得数

学有趣并且不难。

3、同学们第一次学习编程类的课程，作为教师，我应该思考如何激发同学们学习的兴趣。

【五、教学策略与方法选择】

1、训练与练习策略。2、归纳策略。3、启发式教学策略。

【六、学习资源推荐】

线上资源 教材相关资源，哔哩哔哩网站，中国大学慕课

线下资源 相关教材及习题册

【七、教学过程设计】

教学

环节
教师活动

学生

活动
教学意图 备注

课前

签到

让学生养成守时

的好习惯。

简要

复习

1.算法的特点有哪些？

2.C 语言中常用于结构化程序设计的三

种基本结构是什么？

3.算法正确的程序有几个输入输出？

通过提问的

方式引导学生回

忆上次课学习的

内容。

导入

新课

学习了前两章的内容后，现在我们可

以由浅入深地学习 C 语言程序设计了。本

章首先介绍了 C 程序的构成元素，并由此

引入了关键字、变量、常量、标识符、数

据类型的概念，然后详细介绍了 C语言中

常量的使用方法，变量的定义和使用方

法，C 语言中的各种运算符和表达式，最

后介绍了 C 语言中数据类型的转换方法，

以及与变量、常量、数据类型、运算符使

用相关的常见错误。

简要介绍本次

课将要学习的内

容，提起

学生学习的兴趣。
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讲授

新课

第 3章 C程序设计基础

3.1 C 程序组成元素

3.1.1 关键字

3.1.2 变量与常量

3.1.3 标识符

3.1.4 数据类型

3.2 常量

3.2.1 整型常量

3.2.2 实型常量

3.2.3 字符型常量

3.2.4 符号常量

3.3 变量

3.3.1 整型变量

3.3.2 实型变量

3.3.3 字符型变量

3.4 运算符和表达式

3.4.1 算术运算符与算术表达式

3.4.2 赋值运算符与赋值表达式

3.4.3 逗号运算符和逗号表达式

3.4.4 位运算符与位运算

3.5 数据类型转换

3.5.1 隐式类型转换

3.5.2 强制类型转换

对本次课要学

习的内容进行细

致的讲解。

发布

作业
课后习题 巩固所学知识

总结
这堂课整体效果不错。同学们比较积

极，反馈效果较好。

5.案例反思

在教学的过程中，我一直觉得传授知识是占首位的。所以，课程的

前半部分主要以知识的讲授为主，但是效果并不乐观。在后面的时间里，

我尝试以边讲边练的方式让同学们进行知识的学习。发现效果明显好于

前者。

后来，我进行了反思。讲练结合的方式可以帮助同学们更快地掌握

知识，在这个过程中同学们自己动手了，更能激发他们的学习热情。此

外，在他们尝试自己练习的过程中，也会暴露很多大家不以为然的小问

题。所以，这门课程的学习中，实践占有很重要的位置。
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在本次学习过程中，大家犯了很多常见的小错误，同学们互相检查，

在这个过程中得到了提升。这堂课也让他们了解细节和耐心的重要性，

这是我们学习过程中必不可失的好品质。



135

高等数学一

江西服装学院“课程思政”示范课程

典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课 程 名 称： 高等数学一

课 程 类 别：○思政理论课 ●通识课 ○专业课

课程负责人：刘武

教务处 制
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江西服装学院“课程思政”示范课程

《高等数学一》课程典型案例教学设计

1.案例主题：

通过对国内外数学家们的成长与发展经历，树立同学们的人生观和

价值观。

2.结合章节：

本主题的切入点是通过微分中值定理这一章节，因为这一章节中的

定理较多，而且多是使用数学家的名字命名（如罗尔定理、拉格朗日定

理等），比较容易而自然地衔接到案例主题。

3.思政映射：

本节内容专业知识上首先介绍的是费马定理和罗尔定理，由此可经

展开介绍法国著名律师和数学家——皮耶·德·费玛，法国著名数学家

——米歇尔·罗尔，这两位数学家都有一个共同点，都并非是专业的数

学家出身，甚至费玛终其一生职业都是一名律师，罗尔也只受过初等教

育，高等数学的知识全部来源于自学，由此带给学生们的启迪是即使不

要因为很多知识不是本人的专业就想当然地认为学不好，只要努力，非

专业知识也可以很优秀。

而本节课的重点知识，则是拉格朗日中值定理，由此右介绍法国著

名数学家——约瑟夫·拉格朗日的生平，尤其可以强调 1766 年德国的腓

特烈大帝向拉格朗日发出邀请时说，在“欧洲最大的王”的宫廷中应有

“欧洲最大的数学家”，而同时代我国正是大清乾隆时期，正是闭关锁国

的时期，而乾隆本人也是一个非常注重欣赏古玩字画而不注重科学技术

的皇帝，得到的启迪则是开放的国家才能强大，只有科技才能使国家强

大，使民族复兴。

4.实施方法：
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【一、基本信息】

主讲内容 微分中值定理

章节来源 第五章第 1 节 微分中值定理 主讲教师 刘武

课程名称 高等数学一 授课时长 3 学时/135 分钟

授课班级
20 软件本科、物联网本科、数

据科学本科班
使用教材 高等数学（上册）

【二、教学目标】

1、了解罗尔中值定理

2、相对深入了解拉格朗日中值定理

3、了解柯西中值定理

通过中国古今数学家们的事例事迹教育学生们的爱国情怀，激发同学们的爱国主义情绪，通过国

外著名数学家们认真钻研学问等事迹，激励同学们的努力学习、为社会主义建设事业贡献力量的决心。

【三、教学内容】

一、三大中值定理

1、罗尔中值定理

2、拉格朗日中值定理

3、柯西中值定理

【四、学情分析及教学预测】

20 大数据学院各本科专业班 做为本科班学生，中学数学的学习效果应该是合格的，但基本表现

在具备一定的公式定理运用能力，而相对缺乏一定的数理逻辑推理能力，而本章节内容恰 恰是要求

掌握逻辑推理能力的章节，因此要不断地掌握学生的学习情况来确定教学深度、难度和内容。

由于本节牵涉从多数学家，而数学家们的成长经历通常都是非常励志且充满正能量的，因此本节

内容是一个实施课程思政的很好章节
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【五、教学策略与方法选择】

本章节内容采用启示法进行教学，一步步启迪学生的逻辑思维过程，同时自然地通过介绍数学家

们的成长事迹而自然地引入课程思政案例。

【六、学习资源推荐】

线上资源

高等数学习题集：

https://wenku.baidu.com/view/62f606c131d4b14e852458fb770bf78a65293ac3.

html

高等数学视频教程: http://m.v.dxsbb.com/ligong/1575/

线下资源

[1]罗晓辉，王晓艳.高等数学[M].北京：中国财政经济出版社,2018.

[2]邱中华.高等数学上册[M].北京：高等教育出版社,2018.

[3]武忠祥.高等数学辅导讲义[M].西安：西安交通大学出版社,2016.

[4]李向荣.高等数学基础理论与实验分析[M].北京：中国水利水电出版

社,2015.

[5]朱传喜,范丽君.高等数学上册[M].南昌：江西高校出版社，2012.

【七、教学过程设计】

教学

环节
教师活动

学生

活动
教学意图

备

注

课前

签到

1、核对学生数量与上交手机数量是否相符，

2、在手机对号入袋的情况下，看哪位同学

的手机未入袋即视为旷课。

考勤

简要

复习
简单复习导数与微分的知识点

对本节课起到承接的

作用

导入

新课

我们花了几乎半个学期介绍导数和微分的

基本知识，那么本节课就是前半学期内容的

实际运用之处。

大 家 的 学 习 极 限 的 时 候 觉 得 极 限 难 在 何

引入概念，引起同学

们的思考
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处？那么我们今天就来学习一种求极限相

对简单的方法

讲授

新课

1、罗尔中值定理

如果函数 )(xfy  满足

（1）在闭区间[a, b]上连续

（2）在开区间(a, b)内可导

（3）有 )()( bfaf 
那 么 在 (a, b) 内 至 少 在 一 点  使 得

0)(  f
2、拉格朗日中值定理：如果函数 f(x)
(3) 在闭区间[ab]上连续

(4) 在开区间(ab)内可导

那么在(ab)内至少有一点 (a< <b)使得

等式 f(b)f(a)f ( )(ba)成立

3、柯西中值定理

如果函数 )(xf 及 )(xF 在闭区间 ],[ ba 上连

续在开区间 ),( ba 内可导且 )(xF  在 ),( ba
内的每一点处均不为零那么在 ),( ba 内至少

有一点  ,使等式
)(
)(

)()(
)()(




F
f

aFbF
afbf








成

立。

听课并在每

个例题讲述

之前进行思

考

发布

作业
教材相应章节课后练习 课后思考

总结

本章介绍了三大中值定理，这些中值定理的

应用范围和定理本身都要牢牢地记住，同时

在练习中加强自己的逻辑思维能力

5.案例反思：

总结这两位数学家的事迹我们可以传递给学生一个启迪，在教学过

程中有很多同学认为自己的数学成绩不理想是因为自己的数学基础差，

但是许多数学家们都不是专业的科学家，也没有受过正式的高等教育，
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但是同样有着不俗的成就，

甚至还可以联系扩展到其它自学成才的名人，比如恩格斯只上过几

年初中，爱迪生只在学校读过三个月的书，我国的华罗庚只读过初中，

这些名人都告诉我们基础知识固然对知识的学习起着一定的作用，但是

并非的完全决定的因素，只要通过努力，即使基础知识不是很好，也可

以学好知识。

最低在传递给学生的思想是，达到登峰造极的程度可能需要天赋，

但是达到合格的程度努力是最重要甚至是唯一的途径。虽然有的人即使

练一辈子球都不能象梅西那么好，但是只要付出汗水去练，成为合格的

足球运动员是完全可以的。
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程序设计基础

江西服装学院“课程思政”示范课程

典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课 程 名 称： 程序设计基础

课 程 类 别：○思政理论 ○通识课 ●专业课

课程负责人：吴卉

教务处 制
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1.案例主题：论程序员性格的养成

2.结合章节：

本主题的本课程的第三章，C 程序设计基础。开始学习一个新知识

必然会犯很多简单的错误，这是共性。但是程序的要求相比其他似乎高

的多，一个小小分号的遗忘也能导致最终结果的失误。差之毫厘谬以千

里。这是一件非常考验程序员逻辑思维和耐心的事情。

3.思政映射：

本次课所学内容 C 程序组成元素，是学习 C 语言最基础的部分。在

学习定义变量等内容的时候，将同学们容易犯错的地方列出来。让同学

们体会到细节的重要性。很多事情看起来很相似，但是正确错误就在一

念之间，它们的本质是完全不同的。

通过知识的学习，引导同学们更深入地去思考学习和做事应该持有

的态度。书山有路勤为径，学海无涯苦作舟。我们要有坚持不懈的精神

和细致入微的性格。方可以在学习、研究的路上走的更远。

4.实施方法

【一、基本信息】

主讲内容 C 程序设计基础

章节来源 第三章 C 程序设计基础 主讲教师 吴卉

课程名称 程序设计基础 授课时长 4 学时/180 分钟

授课班级 20 物联网本科 1 班 使用教材 C 语言程序设计

【二、教学目标】

2. 掌握：关键字、变量、常量、标识符、数据类型等概念。

2. 掌握：常量和变量的使用方法。

3. 熟悉：各种数据类型的特点。

4. 掌握：使用赋值运算符、算术运算符和逗号运算符进行运算的方法。

5. 熟悉：使用位运算符进行运算的方法。

6. 掌握：不同数据类型之间转换的方法。
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【三、教学内容】
3.1 C 程序组成元素

3.1.1 关键字

C 语言中的关键字大致可以分为以下几类：

1、数据类型说明符，如整型 int，字符型 char 等。

2、语句定义符，如选择结构中的 if、else，循环结构中的 for、while、do 等

3、存储类型关键字，如声明自动变量的 auto，声明静态变量的 static 等。

4、其他关键字，如声明常量的 const 等。

3.1.2 变量与常量

所谓变量，是指程序运行过程中其值可以改变的量。

所谓常量，是指程序运行过程中其值不变的量。

3.1.3 标识符

所谓标识符，指的是编程人员在编写程序时自己规定的具有特定含义的词，用来标明设定的变量

名、数组名、函数名等。在 C 语言中，标识符应遵循以下一些命名规则。

1、标识符只能由字母、下划线、数字组成，且第一个字符必须是字母或下划线，不能是数字。

如 str，_str1，str_2 都是合法的标识符，但 2str，2_str，&123，%lsso，M.Jack，-L2 都是错

误的标识符。

2、标识符区分英文字母大小写，如 score 和 Score 是两个不同的标识符。

3、标识符不能是 C语言中的关键字。

3.1.4 数据类型

在 C 语言中，为了指明每个变量、函数可存储什么类型的数据，以及可以进行哪些运算或操

作，系统提供了多种数据类型。数据类型不同，其在内存中占用的存储空间大小也有所不同。

在 C 语言中，数据类型可分为四类，它们分别是基本类型、构造类型、指针类型和空类型，

如图所示。其中，基本类型又可细分为整型、实型、字符型和枚举型；构造类型包括数组类型、

结构体类型和共用体类型。在本章中，我们将主要介绍 C 语言的基本类型，对于其他数据类型，

将在后面各章陆续介绍。

3.2 常量

3.2.1 整型常量

整型常量即整常数，C 语言中整型数据可以有以下三种表示形式：

1、十进制整数，如 18、-175。

2、八进制整数。C 语言中八进制以数字 0 开头，只能用 0～7 这 8 个数字组合表达，如 0154 对

应的十进制数为 1×82+5×81+4×80=108。

3、十六进制整数。C 语言中十六进制以 0x 或 0X 开头，只能用 0～9 这十个数字及字母 A～F 组

合表达。其中，A代表数值 10，B代表数值 11，依此类推，F 代表数值 15。如 0x15F 对应的十进

制数为 1×162+5×161+15×160=351。

3.2.2 实型常量
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实型数据指带小数的数值（实数），又称浮点数（因小数点是“浮动的”而得名）。C 语言中实型

常量只用十进制形式表示，但其表示方式也有两种：

1、直接十进制形式，如 0.0013、-1482.5。

2、指数形式，通常用来表示一些比较大或者比较小的数值，格式为：实数部分+字母 E 或 e+正

负号+整数部分。

3.2.3 字符型常量

字符型常量包括字符常量、字符串常量和转义字符。

1、字符常量

C语言中字符常量必须用单撇号（单引号）括起来，且单撇号中只能是单个字符。如'A'、'a'、

'8'、'&'是正确的，'ab'是错误的。字符型数据在 C 语言中是以 ASCII 码形式存储的，字符常量

的值就是其对应的 ASCII 码的值（见附录 1）。如字符'a'的 ASCII 码值为 97，'A'的 ASCII 码值

为 65。因为 ASCII 码值为整型，所以 C 语言中字符型数据与整型数据可以互用，例如，'a'-32

相当于 97-32，等于 65，对应的字符为'A'；同理，'A'+32 为字符'a'。这也是字母大小写转换

的一种方法。

2、字符串常量

除单个字符外，C 语言还可以处理多个字符组成的常量，称为字符串常量。字符串常量是一对双

撇号（双引号）括起来的一个或多个字符，例如，"A"，"China"，"How are you!"等。C 语言中

存储字符串常量时，系统会在字符串的末尾自动加一个'\0'作为字符串的结束标志。例如，字符

串常量"China"在内存中的存储形式如图所示。

3、转义字符

C 语言中还有一类特殊字符，称为转义字符，以“\”开头，后跟一个字符。转义字符通常

用来表示一些控制代码和功能定义，例如，例 1-1 中的语句“printf("你好，C 语言！\n");”

中，“\n”表示换行。

3.2.4 符号常量

符号常量，即以一个标识符来代表某一个字面常量，它通常利用 C 语言的宏定义命令#define

来声明，例如：#define PI 3.1415926

其含义是以标识符 PI 来代表数据 3.1415926。宏定义命令之后，程序中凡是用到 3.1415926 的

地方都可以用标识符 PI 来替代。

宏定义的作用是给常量起“别名”，利用它可以增强程序的可维护性。例如，当需要修改某

一常量值时，只要修改宏定义中的常量值即可，而不必在程序各处逐一修改。同时，意义明确的

“别名”还可以增强程序的可读性。

3.3 变量

3.3.1 整型变量

整型变量是用来存储整数的变量。整型可分为两大类：有符号型和无符号型。有符号整数指

的是数值可以带正负号，所以需要一个符号位；无符号整数指的是数值只有正数，所以可以去掉

符号位。默认情况下，C语言中的整型变量都是有符号的，若要告诉编译器变量是无符号整数，

需要把它声明成无符号类型（用关键字 unsigned 表示）。

3.3.2 实型变量

整数类型并不适用于所有应用。有时需要变量能够存储带小数点的数，或者能够存储极大数

或极小数。这类数可以用实型变量进行存储，实型变量也称为浮点型变量。实型变量根据精度可

以分为单精度类型、双精度类型和长双精度类型等 3种类型。具体的关键字表示和各类型的取值

范围如表所示。



145

3.3.3 字符型变量

字符型变量定义的关键字为 char，在内存中占一个字节。前面说过，字符型数据和整型数据

可以互用，但是整型占 4 个字节，字符型只占 1个字节，故当整型量按字符型量处理时，只有低

八位参与处理。

3.4 运算符和表达式

3.4.1 算术运算符与算术表达式

C语言的算术运算符包括两大类：一类是基本的算术运算符，包括 2 个单目算术运算符和 5 个双

目算术运算符；另一类是自增和自减这两个特殊的运算符。

基本算术运算符包括两个单目运算符（正和负），5个双目运算符（加、减、乘、除和模运算）。

具体符号及其对应的功能举例如表所示。

自增运算符++及自减运算符--的作用是让变量的值加 1 或减 1。但自增自减运算符都有前置与后

置之分，前置后置决定了变量使用与计算（加 1 或减 1）的顺序：

1、自增运算符前置，如++i，是先将 i 的值加 1，再使用加 1后 i的值。

2、自增运算符后置，如 i++，是先使用 i当前的值，再将 i的值加 1。

3、自减运算符前置，如--i，是先将 i 的值减 1，再使用减 1后 i的值。

4、自减运算符后置，如 i--，是先使用 i当前的值，再将 i的值减 1。

3.4.2 赋值运算符与赋值表达式

赋值符号“=”就是赋值运算符，它的作用是将一个数据赋给一个变量。如 a=1 就是将 1 的值赋

给变量 a。由赋值运算符将一个变量和一个表达式连接起来的式子称为赋值表达式。它的一般形

式为：

变量=表达式

赋值表达式的作用是将一个表达式的值赋给一个变量，因此，赋值表达式具有计算和赋值两个功

能。例如，“a=4+5”是一个赋值表达式，其求解过程是先求赋值运算符右侧的表达式“4+5”的

值（9），然后再将 9 赋给赋值表达式左侧的变量 a。

在赋值表达式后加上分号就构成了赋值语句。例如：

a=b=c=0;

这条语句是正确的，这是因为既然赋值是运算符，那么多个赋值就可以串联在一起。运算符“=”

是右结合的，即“自右向左”进行运算，所以上述赋值表达式等价于：

a=(b=(c=0));

作用是先把 0 赋给 c，再赋给 b，最后赋给 a。

3.4.3 逗号运算符和逗号表达式

C 语言中逗号可作间隔符，例如，定义变量时用的逗号“int a,b,c;”；亦可作为运算符，用于

连接多个表达式，其一般形式为：
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表达式 1,表达式 2,……表达式 n

逗号表达式在运算时将从左至右依次求取各个表达式的值（先求表达式 1，然后求表达式 2……

直至求解完表达式 n），而整个逗号表达式的值为最后一个表达式的值。例如：

a=3,b=2; /*给变量 a 和 b 进行赋值*/

c=(a+b,a-b); /*依次计算表达式 a+b 和 a-b 的值，将 a-b 的值赋给变量 c，所以 c 的值

为 1*/

3.4.4 位运算符与位运算

位运算是 C 语言中比较有特色的功能。所谓位运算是指进行二进制位的运算，例如将一个存储单

元中的各二进制位左移或右移一位。位运算符包括按位与、按位或、按位异或、取反、左移和右

移这 6 种，其中只有取反运算是单目运算，其余都是双目运算，且参与位运算的运算量只能是整

型或字符型的数据，不能是实型数据。

3.5 数据类型转换

3.5.1 隐式类型转换

隐式类型转换由编译系统自动进行，不需人为干预。自动转换遵循三个基本规则。

1、如参与运算的变量类型不同，则先转换成同一类型，然后进行运算。

2、“低级向高级转换”原则，如果运算中有几种不同类型的操作数，则统一转换为最高级的数

据类型，再进行运算。

3、赋值运算两边的数据类型不同时，赋值号右边量的类型将转换为左边量的类型。

例 3-8 不同数据类型间的自动转换。

#include <stdio.h>

int main()

{

int a; /*定义整型变量 a*/

float b; /*定义单精度型变量 b*/

double c,e; /*定义双精度型变量 c 和 e*/

int d; /*定义整型变量 d*/

a=1; /*给变量 a 赋值*/

b=2.1; /*给变量 b 赋值*/

c=3.2; /*给变量 c 赋值*/

d=a+b+c; /*将 a+b+c 的结果赋给整型变量 d*/

e=a+b+c; /*将 a+b+c 的结果赋给双精度型变量 e*/

printf("d=%d,e=%f\n",d,e); /*输出 d 和 e 的值*/

return 0; /*函数返回值 0*/

}

3.5.2 强制类型转换

强制类型转换即显示类型转换，作用是将表达式的结果强制转换成类型标识符所指定的数据类

型。运算格式为：

(类型标识符)(表达式)

类型标识符和表达式都应用圆括号括起来，只有是单个操作数时，表达式的括号可以省略。例如：

(double)a /*将 a 转换成 double 类型*/

(int)(x+y) /*将 x+y 的值转换成整型*/

(int)x+y /*将 x 转换成整型，然后与 y 相加*/

}

【四、学情分析及教学预测】



147

1、从学生的性格特点看，他们都偏内向，不太愿意主动回答问题。作为教师，我需要引导

他们积极思考并且乐于分享自己的想法。想要做到这点，需要不断给他们鼓励，让他们克服羞怯、

恐惧以及觉得答错问题很尴尬的心理。

2、从课程的内容上来说，程序设计可能比较乏味，同学们可能有畏难情绪。作为教师，我

需要掌握更多的教学技巧，将复杂的问题简单化，将无趣的问题有趣化。让同学们慢慢地觉得数

学有趣并且不难。

3、同学们第一次学习编程类的课程，作为教师，我应该思考如何激发同学们学习的兴趣。

【五、教学策略与方法选择】

1、训练与练习策略。2、归纳策略。3、启发式教学策略。

【六、学习资源推荐】

线上资源 教材相关资源，哔哩哔哩网站，中国大学慕课

线下资源 相关教材及习题册

【七、教学过程设计】

教学

环节
教师活动

学生

活动
教学意图 备注

课前

签到

让学生养成守时

的好习惯。

简要

复习

1.算法的特点有哪些？

2.C 语言中常用于结构化程序设计的三

种基本结构是什么？

3.算法正确的程序有几个输入输出？

通过提问的

方式引导学生回

忆上次课学习的

内容。

导入

新课

学习了前两章的内容后，现在我们可

以由浅入深地学习 C 语言程序设计了。本

章首先介绍了 C 程序的构成元素，并由此

引入了关键字、变量、常量、标识符、数

据类型的概念，然后详细介绍了 C语言中

常量的使用方法，变量的定义和使用方

法，C 语言中的各种运算符和表达式，最

后介绍了 C 语言中数据类型的转换方法，

以及与变量、常量、数据类型、运算符使

用相关的常见错误。

简要介绍本次

课将要学习的内

容，提起

学生学习的兴趣。
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讲授

新课

第 3章 C程序设计基础

3.1 C 程序组成元素

3.1.1 关键字

3.1.2 变量与常量

3.1.3 标识符

3.1.4 数据类型

3.2 常量

3.2.1 整型常量

3.2.2 实型常量

3.2.3 字符型常量

3.2.4 符号常量

3.3 变量

3.3.1 整型变量

3.3.2 实型变量

3.3.3 字符型变量

3.4 运算符和表达式

3.4.1 算术运算符与算术表达式

3.4.2 赋值运算符与赋值表达式

3.4.3 逗号运算符和逗号表达式

3.4.4 位运算符与位运算

3.5 数据类型转换

3.5.1 隐式类型转换

3.5.2 强制类型转换

对本次课要学

习的内容进行细

致的讲解。

发布

作业
课后习题 巩固所学知识

总结
这堂课整体效果不错。同学们比较积

极，反馈效果较好。

5.案例反思

在教学的过程中，我一直觉得传授知识是占首位的。所以，课程的

前半部分主要以知识的讲授为主，但是效果并不乐观。在后面的时间里，

我尝试以边讲边练的方式让同学们进行知识的学习。发现效果明显好于

前者。

后来，我进行了反思。讲练结合的方式可以帮助同学们更快地掌握

知识，在这个过程中同学们自己动手了，更能激发他们的学习热情。此

外，在他们尝试自己练习的过程中，也会暴露很多大家不以为然的小问

题。所以，这门课程的学习中，实践占有很重要的位置。



149

在本次学习过程中，大家犯了很多常见的小错误，同学们互相检查，

在这个过程中得到了提升。这堂课也让他们了解细节和耐心的重要性，

这是我们学习过程中必不可失的好品质。
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高等数学一

江西服装学院“课程思政”示范课程

典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课 程 名 称： 高等数学一

课 程 类 别：○思政理论课 ●通识课 ○专业课

课程负责人：刘武

教务处 制
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江西服装学院“课程思政”示范课程

《高等数学一》课程典型案例教学设计

1 案例主题：

通过对国内外数学家们的成长与发展经历，树立同学们的人生观和

价值观。

2.结合章节：

本主题的切入点是通过微分中值定理这一章节，因为这一章节中的

定理较多，而且多是使用数学家的名字命名（如罗尔定理、拉格朗日定

理等），比较容易而自然地衔接到案例主题。

3.思政映射：

本节内容专业知识上首先介绍的是费马定理和罗尔定理，由此可经

展开介绍法国著名律师和数学家——皮耶·德·费玛，法国著名数学家

——米歇尔·罗尔，这两位数学家都有一个共同点，都并非是专业的数

学家出身，甚至费玛终其一生职业都是一名律师，罗尔也只受过初等教

育，高等数学的知识全部来源于自学，由此带给学生们的启迪是即使不

要因为很多知识不是本人的专业就想当然地认为学不好，只要努力，非

专业知识也可以很优秀。

而本节课的重点知识，则是拉格朗日中值定理，由此右介绍法国著

名数学家——约瑟夫·拉格朗日的生平，尤其可以强调 1766 年德国的腓

特烈大帝向拉格朗日发出邀请时说，在“欧洲最大的王”的宫廷中应有

“欧洲最大的数学家”，而同时代我国正是大清乾隆时期，正是闭关锁国

的时期，而乾隆本人也是一个非常注重欣赏古玩字画而不注重科学技术

的皇帝，得到的启迪则是开放的国家才能强大，只有科技才能使国家强

大，使民族复兴。

4.实施方法：
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【一、基本信息】

主讲内容 微分中值定理

章节来源 第五章第 1 节 微分中值定理 主讲教师 刘武

课程名称 高等数学一 授课时长 3 学时/135 分钟

授课班级
20 软件本科、物联网本科、数

据科学本科班
使用教材 高等数学（上册）

【二、教学目标】

1、了解罗尔中值定理

2、相对深入了解拉格朗日中值定理

3、了解柯西中值定理

通过中国古今数学家们的事例事迹教育学生们的爱国情怀，激发同学们的爱国主义情绪，通过国

外著名数学家们认真钻研学问等事迹，激励同学们的努力学习、为社会主义建设事业贡献力量的决心。

【三、教学内容】

一、三大中值定理

1、罗尔中值定理

2、拉格朗日中值定理

3、柯西中值定理

【四、学情分析及教学预测】

20 大数据学院各本科专业班 做为本科班学生，中学数学的学习效果应该是合格的，但基本表现

在具备一定的公式定理运用能力，而相对缺乏一定的数理逻辑推理能力，而本章节内容恰 恰是要求

掌握逻辑推理能力的章节，因此要不断地掌握学生的学习情况来确定教学深度、难度和内容。

由于本节牵涉从多数学家，而数学家们的成长经历通常都是非常励志且充满正能量的，因此本节

内容是一个实施课程思政的很好章节
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【五、教学策略与方法选择】

本章节内容采用启示法进行教学，一步步启迪学生的逻辑思维过程，同时自然地通过介绍数学家

们的成长事迹而自然地引入课程思政案例。

【六、学习资源推荐】

线上资源

高等数学习题集：

https://wenku.baidu.com/view/62f606c131d4b14e852458fb770bf78a65293ac3.

html

高等数学视频教程: http://m.v.dxsbb.com/ligong/1575/

线下资源

[1]罗晓辉，王晓艳.高等数学[M].北京：中国财政经济出版社,2018.

[2]邱中华.高等数学上册[M].北京：高等教育出版社,2018.

[3]武忠祥.高等数学辅导讲义[M].西安：西安交通大学出版社,2016.

[4]李向荣.高等数学基础理论与实验分析[M].北京：中国水利水电出版

社,2015.

[5]朱传喜,范丽君.高等数学上册[M].南昌：江西高校出版社，2012.

【七、教学过程设计】

教学

环节
教师活动

学生

活动
教学意图

备

注

课前

签到

1、核对学生数量与上交手机数量是否相符，

2、在手机对号入袋的情况下，看哪位同学

的手机未入袋即视为旷课。

考勤

简要

复习
简单复习导数与微分的知识点

对本节课起到承接的

作用

导入

新课

我们花了几乎半个学期介绍导数和微分的

基本知识，那么本节课就是前半学期内容的

实际运用之处。

大 家 的 学 习 极 限 的 时 候 觉 得 极 限 难 在 何

引入概念，引起同学

们的思考
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处？那么我们今天就来学习一种求极限相

对简单的方法

讲授

新课

1、罗尔中值定理

如果函数 )(xfy  满足

（1）在闭区间[a, b]上连续

（2）在开区间(a, b)内可导

（3）有 )()( bfaf 
那 么 在 (a, b) 内 至 少 在 一 点  使 得

0)(  f
2、拉格朗日中值定理：如果函数 f(x)
(5) 在闭区间[ab]上连续

(6) 在开区间(ab)内可导

那么在(ab)内至少有一点 (a< <b)使得

等式 f(b)f(a)f ( )(ba)成立

3、柯西中值定理

如果函数 )(xf 及 )(xF 在闭区间 ],[ ba 上连

续在开区间 ),( ba 内可导且 )(xF  在 ),( ba
内的每一点处均不为零那么在 ),( ba 内至少

有一点  ,使等式
)(
)(

)()(
)()(




F
f

aFbF
afbf








成

立。

听课并在每

个例题讲述

之前进行思

考

发布

作业
教材相应章节课后练习 课后思考

总结

本章介绍了三大中值定理，这些中值定理的

应用范围和定理本身都要牢牢地记住，同时

在练习中加强自己的逻辑思维能力

5.案例反思：

总结这两位数学家的事迹我们可以传递给学生一个启迪，在教学过

程中有很多同学认为自己的数学成绩不理想是因为自己的数学基础差，

但是许多数学家们都不是专业的科学家，也没有受过正式的高等教育，
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但是同样有着不俗的成就，

甚至还可以联系扩展到其它自学成才的名人，比如恩格斯只上过几

年初中，爱迪生只在学校读过三个月的书，我国的华罗庚只读过初中，

这些名人都告诉我们基础知识固然对知识的学习起着一定的作用，但是

并非的完全决定的因素，只要通过努力，即使基础知识不是很好，也可

以学好知识。

最低在传递给学生的思想是，达到登峰造极的程度可能需要天赋，

但是达到合格的程度努力是最重要甚至是唯一的途径。虽然有的人即使

练一辈子球都不能象梅西那么好，但是只要付出汗水去练，成为合格的

足球运动员是完全可以的。
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程序设计基础

江西服装学院“课程思政”示范课程

典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课 程 名 称： 程序设计基础

课 程 类 别：○思政理论 ○通识课 ●专业课

课程负责人：吴卉

教务处 制
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1.案例主题：论程序员性格的养成

2.结合章节：

本主题的本课程的第三章，C 程序设计基础。开始学习一个新知识

必然会犯很多简单的错误，这是共性。但是程序的要求相比其他似乎高

的多，一个小小分号的遗忘也能导致最终结果的失误。差之毫厘谬以千

里。这是一件非常考验程序员逻辑思维和耐心的事情。

3.思政映射：

本次课所学内容 C 程序组成元素，是学习 C 语言最基础的部分。在

学习定义变量等内容的时候，将同学们容易犯错的地方列出来。让同学

们体会到细节的重要性。很多事情看起来很相似，但是正确错误就在一

念之间，它们的本质是完全不同的。

通过知识的学习，引导同学们更深入地去思考学习和做事应该持有

的态度。书山有路勤为径，学海无涯苦作舟。我们要有坚持不懈的精神

和细致入微的性格。方可以在学习、研究的路上走的更远。

4.实施方法

【一、基本信息】

主讲内容 C 程序设计基础

章节来源 第三章 C 程序设计基础 主讲教师 吴卉

课程名称 程序设计基础 授课时长 4 学时/180 分钟

授课班级 20 物联网本科 1 班 使用教材 C 语言程序设计

【二、教学目标】

3. 掌握：关键字、变量、常量、标识符、数据类型等概念。

2. 掌握：常量和变量的使用方法。

3. 熟悉：各种数据类型的特点。

4. 掌握：使用赋值运算符、算术运算符和逗号运算符进行运算的方法。

5. 熟悉：使用位运算符进行运算的方法。

6. 掌握：不同数据类型之间转换的方法。
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【三、教学内容】
3.1 C 程序组成元素

3.1.1 关键字

C 语言中的关键字大致可以分为以下几类：

1、数据类型说明符，如整型 int，字符型 char 等。

2、语句定义符，如选择结构中的 if、else，循环结构中的 for、while、do 等

3、存储类型关键字，如声明自动变量的 auto，声明静态变量的 static 等。

4、其他关键字，如声明常量的 const 等。

3.1.2 变量与常量

所谓变量，是指程序运行过程中其值可以改变的量。

所谓常量，是指程序运行过程中其值不变的量。

3.1.3 标识符

所谓标识符，指的是编程人员在编写程序时自己规定的具有特定含义的词，用来标明设定的变量

名、数组名、函数名等。在 C 语言中，标识符应遵循以下一些命名规则。

1、标识符只能由字母、下划线、数字组成，且第一个字符必须是字母或下划线，不能是数字。

如 str，_str1，str_2 都是合法的标识符，但 2str，2_str，&123，%lsso，M.Jack，-L2 都是错

误的标识符。

2、标识符区分英文字母大小写，如 score 和 Score 是两个不同的标识符。

3、标识符不能是 C语言中的关键字。

3.1.4 数据类型

在 C 语言中，为了指明每个变量、函数可存储什么类型的数据，以及可以进行哪些运算或操

作，系统提供了多种数据类型。数据类型不同，其在内存中占用的存储空间大小也有所不同。

在 C 语言中，数据类型可分为四类，它们分别是基本类型、构造类型、指针类型和空类型，

如图所示。其中，基本类型又可细分为整型、实型、字符型和枚举型；构造类型包括数组类型、

结构体类型和共用体类型。在本章中，我们将主要介绍 C 语言的基本类型，对于其他数据类型，

将在后面各章陆续介绍。

3.2 常量

3.2.1 整型常量

整型常量即整常数，C 语言中整型数据可以有以下三种表示形式：

1、十进制整数，如 18、-175。

2、八进制整数。C 语言中八进制以数字 0 开头，只能用 0～7 这 8 个数字组合表达，如 0154 对

应的十进制数为 1×82+5×81+4×80=108。

3、十六进制整数。C 语言中十六进制以 0x 或 0X 开头，只能用 0～9 这十个数字及字母 A～F 组

合表达。其中，A代表数值 10，B代表数值 11，依此类推，F 代表数值 15。如 0x15F 对应的十进

制数为 1×162+5×161+15×160=351。

3.2.2 实型常量
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实型数据指带小数的数值（实数），又称浮点数（因小数点是“浮动的”而得名）。C 语言中实型

常量只用十进制形式表示，但其表示方式也有两种：

1、直接十进制形式，如 0.0013、-1482.5。

2、指数形式，通常用来表示一些比较大或者比较小的数值，格式为：实数部分+字母 E 或 e+正

负号+整数部分。

3.2.3 字符型常量

字符型常量包括字符常量、字符串常量和转义字符。

1、字符常量

C语言中字符常量必须用单撇号（单引号）括起来，且单撇号中只能是单个字符。如'A'、'a'、

'8'、'&'是正确的，'ab'是错误的。字符型数据在 C 语言中是以 ASCII 码形式存储的，字符常量

的值就是其对应的 ASCII 码的值（见附录 1）。如字符'a'的 ASCII 码值为 97，'A'的 ASCII 码值

为 65。因为 ASCII 码值为整型，所以 C 语言中字符型数据与整型数据可以互用，例如，'a'-32

相当于 97-32，等于 65，对应的字符为'A'；同理，'A'+32 为字符'a'。这也是字母大小写转换

的一种方法。

2、字符串常量

除单个字符外，C 语言还可以处理多个字符组成的常量，称为字符串常量。字符串常量是一对双

撇号（双引号）括起来的一个或多个字符，例如，"A"，"China"，"How are you!"等。C 语言中

存储字符串常量时，系统会在字符串的末尾自动加一个'\0'作为字符串的结束标志。例如，字符

串常量"China"在内存中的存储形式如图所示。

3、转义字符

C 语言中还有一类特殊字符，称为转义字符，以“\”开头，后跟一个字符。转义字符通常

用来表示一些控制代码和功能定义，例如，例 1-1 中的语句“printf("你好，C 语言！\n");”

中，“\n”表示换行。

3.2.4 符号常量

符号常量，即以一个标识符来代表某一个字面常量，它通常利用 C 语言的宏定义命令#define

来声明，例如：#define PI 3.1415926

其含义是以标识符 PI 来代表数据 3.1415926。宏定义命令之后，程序中凡是用到 3.1415926 的

地方都可以用标识符 PI 来替代。

宏定义的作用是给常量起“别名”，利用它可以增强程序的可维护性。例如，当需要修改某

一常量值时，只要修改宏定义中的常量值即可，而不必在程序各处逐一修改。同时，意义明确的

“别名”还可以增强程序的可读性。

3.3 变量

3.3.1 整型变量

整型变量是用来存储整数的变量。整型可分为两大类：有符号型和无符号型。有符号整数指

的是数值可以带正负号，所以需要一个符号位；无符号整数指的是数值只有正数，所以可以去掉

符号位。默认情况下，C语言中的整型变量都是有符号的，若要告诉编译器变量是无符号整数，

需要把它声明成无符号类型（用关键字 unsigned 表示）。

3.3.2 实型变量

整数类型并不适用于所有应用。有时需要变量能够存储带小数点的数，或者能够存储极大数

或极小数。这类数可以用实型变量进行存储，实型变量也称为浮点型变量。实型变量根据精度可

以分为单精度类型、双精度类型和长双精度类型等 3种类型。具体的关键字表示和各类型的取值

范围如表所示。
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3.3.3 字符型变量

字符型变量定义的关键字为 char，在内存中占一个字节。前面说过，字符型数据和整型数据

可以互用，但是整型占 4 个字节，字符型只占 1个字节，故当整型量按字符型量处理时，只有低

八位参与处理。

3.4 运算符和表达式

3.4.1 算术运算符与算术表达式

C语言的算术运算符包括两大类：一类是基本的算术运算符，包括 2 个单目算术运算符和 5 个双

目算术运算符；另一类是自增和自减这两个特殊的运算符。

基本算术运算符包括两个单目运算符（正和负），5个双目运算符（加、减、乘、除和模运算）。

具体符号及其对应的功能举例如表所示。

自增运算符++及自减运算符--的作用是让变量的值加 1 或减 1。但自增自减运算符都有前置与后

置之分，前置后置决定了变量使用与计算（加 1 或减 1）的顺序：

1、自增运算符前置，如++i，是先将 i 的值加 1，再使用加 1后 i的值。

2、自增运算符后置，如 i++，是先使用 i当前的值，再将 i的值加 1。

3、自减运算符前置，如--i，是先将 i 的值减 1，再使用减 1后 i的值。

4、自减运算符后置，如 i--，是先使用 i当前的值，再将 i的值减 1。

3.4.2 赋值运算符与赋值表达式

赋值符号“=”就是赋值运算符，它的作用是将一个数据赋给一个变量。如 a=1 就是将 1 的值赋

给变量 a。由赋值运算符将一个变量和一个表达式连接起来的式子称为赋值表达式。它的一般形

式为：

变量=表达式

赋值表达式的作用是将一个表达式的值赋给一个变量，因此，赋值表达式具有计算和赋值两个功

能。例如，“a=4+5”是一个赋值表达式，其求解过程是先求赋值运算符右侧的表达式“4+5”的

值（9），然后再将 9 赋给赋值表达式左侧的变量 a。

在赋值表达式后加上分号就构成了赋值语句。例如：

a=b=c=0;

这条语句是正确的，这是因为既然赋值是运算符，那么多个赋值就可以串联在一起。运算符“=”

是右结合的，即“自右向左”进行运算，所以上述赋值表达式等价于：

a=(b=(c=0));

作用是先把 0 赋给 c，再赋给 b，最后赋给 a。

3.4.3 逗号运算符和逗号表达式

C 语言中逗号可作间隔符，例如，定义变量时用的逗号“int a,b,c;”；亦可作为运算符，用于

连接多个表达式，其一般形式为：
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表达式 1,表达式 2,……表达式 n

逗号表达式在运算时将从左至右依次求取各个表达式的值（先求表达式 1，然后求表达式 2……

直至求解完表达式 n），而整个逗号表达式的值为最后一个表达式的值。例如：

a=3,b=2; /*给变量 a 和 b 进行赋值*/

c=(a+b,a-b); /*依次计算表达式 a+b 和 a-b 的值，将 a-b 的值赋给变量 c，所以 c 的值

为 1*/

3.4.4 位运算符与位运算

位运算是 C 语言中比较有特色的功能。所谓位运算是指进行二进制位的运算，例如将一个存储单

元中的各二进制位左移或右移一位。位运算符包括按位与、按位或、按位异或、取反、左移和右

移这 6 种，其中只有取反运算是单目运算，其余都是双目运算，且参与位运算的运算量只能是整

型或字符型的数据，不能是实型数据。

3.5 数据类型转换

3.5.1 隐式类型转换

隐式类型转换由编译系统自动进行，不需人为干预。自动转换遵循三个基本规则。

1、如参与运算的变量类型不同，则先转换成同一类型，然后进行运算。

2、“低级向高级转换”原则，如果运算中有几种不同类型的操作数，则统一转换为最高级的数

据类型，再进行运算。

3、赋值运算两边的数据类型不同时，赋值号右边量的类型将转换为左边量的类型。

例 3-8 不同数据类型间的自动转换。

#include <stdio.h>

int main()

{

int a; /*定义整型变量 a*/

float b; /*定义单精度型变量 b*/

double c,e; /*定义双精度型变量 c 和 e*/

int d; /*定义整型变量 d*/

a=1; /*给变量 a 赋值*/

b=2.1; /*给变量 b 赋值*/

c=3.2; /*给变量 c 赋值*/

d=a+b+c; /*将 a+b+c 的结果赋给整型变量 d*/

e=a+b+c; /*将 a+b+c 的结果赋给双精度型变量 e*/

printf("d=%d,e=%f\n",d,e); /*输出 d 和 e 的值*/

return 0; /*函数返回值 0*/

}

3.5.2 强制类型转换

强制类型转换即显示类型转换，作用是将表达式的结果强制转换成类型标识符所指定的数据类

型。运算格式为：

(类型标识符)(表达式)

类型标识符和表达式都应用圆括号括起来，只有是单个操作数时，表达式的括号可以省略。例如：

(double)a /*将 a 转换成 double 类型*/

(int)(x+y) /*将 x+y 的值转换成整型*/

(int)x+y /*将 x 转换成整型，然后与 y 相加*/

}

【四、学情分析及教学预测】
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1、从学生的性格特点看，他们都偏内向，不太愿意主动回答问题。作为教师，我需要引导

他们积极思考并且乐于分享自己的想法。想要做到这点，需要不断给他们鼓励，让他们克服羞怯、

恐惧以及觉得答错问题很尴尬的心理。

2、从课程的内容上来说，程序设计可能比较乏味，同学们可能有畏难情绪。作为教师，我

需要掌握更多的教学技巧，将复杂的问题简单化，将无趣的问题有趣化。让同学们慢慢地觉得数

学有趣并且不难。

3、同学们第一次学习编程类的课程，作为教师，我应该思考如何激发同学们学习的兴趣。

【五、教学策略与方法选择】

1、训练与练习策略。2、归纳策略。3、启发式教学策略。

【六、学习资源推荐】

线上资源 教材相关资源，哔哩哔哩网站，中国大学慕课

线下资源 相关教材及习题册

【七、教学过程设计】

教学

环节
教师活动

学生

活动
教学意图 备注

课前

签到

让学生养成守时

的好习惯。

简要

复习

1.算法的特点有哪些？

2.C 语言中常用于结构化程序设计的三

种基本结构是什么？

3.算法正确的程序有几个输入输出？

通过提问的

方式引导学生回

忆上次课学习的

内容。

导入

新课

学习了前两章的内容后，现在我们可

以由浅入深地学习 C 语言程序设计了。本

章首先介绍了 C 程序的构成元素，并由此

引入了关键字、变量、常量、标识符、数

据类型的概念，然后详细介绍了 C语言中

常量的使用方法，变量的定义和使用方

法，C 语言中的各种运算符和表达式，最

后介绍了 C 语言中数据类型的转换方法，

以及与变量、常量、数据类型、运算符使

用相关的常见错误。

简要介绍本次

课将要学习的内

容，提起

学生学习的兴趣。
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讲授

新课

第 3章 C程序设计基础

3.1 C 程序组成元素

3.1.1 关键字

3.1.2 变量与常量

3.1.3 标识符

3.1.4 数据类型

3.2 常量

3.2.1 整型常量

3.2.2 实型常量

3.2.3 字符型常量

3.2.4 符号常量

3.3 变量

3.3.1 整型变量

3.3.2 实型变量

3.3.3 字符型变量

3.4 运算符和表达式

3.4.1 算术运算符与算术表达式

3.4.2 赋值运算符与赋值表达式

3.4.3 逗号运算符和逗号表达式

3.4.4 位运算符与位运算

3.5 数据类型转换

3.5.1 隐式类型转换

3.5.2 强制类型转换

对本次课要学

习的内容进行细

致的讲解。

发布

作业
课后习题 巩固所学知识

总结
这堂课整体效果不错。同学们比较积

极，反馈效果较好。

5.案例反思

在教学的过程中，我一直觉得传授知识是占首位的。所以，课程的

前半部分主要以知识的讲授为主，但是效果并不乐观。在后面的时间里，

我尝试以边讲边练的方式让同学们进行知识的学习。发现效果明显好于

前者。

后来，我进行了反思。讲练结合的方式可以帮助同学们更快地掌握

知识，在这个过程中同学们自己动手了，更能激发他们的学习热情。此

外，在他们尝试自己练习的过程中，也会暴露很多大家不以为然的小问

题。所以，这门课程的学习中，实践占有很重要的位置。
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在本次学习过程中，大家犯了很多常见的小错误，同学们互相检查，

在这个过程中得到了提升。这堂课也让他们了解细节和耐心的重要性，

这是我们学习过程中必不可失的好品质。
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大数据技术导论

江西服装学院“课程思政”示范课程

典型案例教学设计表

学 院： 大数据学院

课程名称： 大数据技术导论

课程类别：○思政理论 ○通识课 ●专业课

课程负责人：杨志文

教务处 制
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江西服装学院“课程思政”示范课程

《大数据技术导论》课程典型案例设计

1.案例主题：通过分析在台湾台独分子有多少占比来了解云计算和大数据的概念？

2.结合章节：第一章 云计算和大数据简介

3.思政映射：

通过分析讨论《通过分析在台湾台独分子有多少占比来了解云计算和大数据的概

念？》这一案例，来映射云计算和大数据的概念和主要功能，据此来为高层决策采用哪

种方式解决台湾问题提供必要依据。

4.实施方法：

【一、基本信息】

主讲内容

1. 云计算简介

2. 大数据技术简介

3. 云计算与大数据的发展趋势。

章节来源 第一章：云计算和大数据简介 主讲教师 杨志文教授

课程名称 大数据技术导论 授课时长 2 学时/90 分钟

授课班级 20 数据科学本科 1、2 班 使用教材 大数据技术基础（双色版）

【二、教学目标】

1. 学会在网上搜索有用的知识

2. 了解大数据发展历程、基本概念、主要影响、应用领域、关键技术、计算模式和产业发展。

3. 了解云计算、物联网的概念及其与大数据之间的紧密关系

【三、教学内容】

1.1 云计算简介
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1.2 大数据技术简介

1.3. 云计算与大数据的发展趋势。

【四、学情分析及教学预测】

学生在学习之前，只知道大数据和云计算的模糊概念，对它们的功能及应用更不了解，对云计算和大

数据的发展趋势也是一知半解，通过学习以后，同学们对云计算和大数据的概念以及它们的功能和应用有

个明确的了解，对云计算及大数据的发展趋势也有进一步的理解。

【五、教学策略与方法选择】

本小节课主要采用以下两种教学方法进行教学；

（1）案例法：

现在的台湾主要分为两派，一派是台独派，一派是和平统一派，台独派希望抱着美国的大腿，谋求独立，

另一派还是希望祖国和平统一的，在讨论是否要对台湾进行开战问题上，大陆网调有 90%以上的网民希望武统

台湾。台湾杂志公布的“2020 国际政经情势调查”显示，倘若两岸爆发战争，54.2%的受访民众表示希望与对

岸和谈，22.3%期待美国介入，16.5%的人认为应该应战；从政党角度看，民进党有 25.8%的受访者认为“应

该应战”为最多。

但是武统台湾不到万不得已不是最佳选择，因为中国有句古话，杀敌一千，自损八百，还有一个重要原因，

台湾必竟是血溶于水的手足同胞。祖国统一这个前提是必须的，只是时间问题，但是这个时候我们最好权衡一

下利弊，到底要不要武统?什么时候、什么时机武统最合适，我们可以用利用云计算和大数据技术来摸摸底，看

看台湾民众的意愿，然后再选择一种最佳方案。这些数据的取得都是云计算和大数据的基本功能。

（2）比较法

大陆与台湾的军力大数据比较

大陆 台湾

类型 数量 数量 备注

人口 14 亿 2350 万
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总兵力 214 万 45 万

现役人员数 128 万 21 万

装甲战车 42246 辆 400 辆

主战坦克数 14286 辆 300

装甲运兵车 9251 辆 221 辆

军费 1583 亿美元 106 亿美元

火炮数 7726 420

火箭炮数 2137 300

军用飞机 4832 289

舰艇 731 88

航母总数 2+0.5 0

通过云计算、大数据提供的数据得出结论，在美国不插手的情况下，大陆军力和台湾军力是不对称的，大

陆胜的概率大于百分之六十。

【六、学习资源推荐】

线上资源 https://mooc1.chaoxing.com/course/214229273.html

线下资源 图书馆、教材、笔记、课件、作业

【七、教学过程设计】

教学

环节
教师活动

学生

活动
教学意图 备注

课前

签到

可以先在线上设置签到时间，也可在线下教学场

所进行传统的点名，查阅上交的手机对应号等。

养成良好的学习纪

律，按时到课堂进行
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学习

简要

复习

提问复习上节课的主要概念内容

1. 你们以前学过哪些云计算和大数据知识？

2. 你们现在用过云计算和大数据的产品么？

回忆上节课所讲知识

导入

新课

1. 什么是云计算？

2. 什么是大数据？

引入新课，提升学生

学习兴趣

讲授

新课

项目一 云计算和大数据简介

任务 1 云计算简介

一、云计算概念

云技术是指实现云计算的一些技术，包括虚

拟化、分布式计算、并行计算等；云计算除了技

术之外更多的是指一种新的 IT 服务模式，可以说

目前提到较多的云计算 30%是技术，70%是指模

式。

云计算（cloud computing）是基于互联网

的相关服务的增加、使用和交付模式，通常涉及

通过互联网来提供动态易扩展且经常是虚拟化的

资源。云是网络、互联网的一种比喻说法。从狭

义上讲，云计算是一种提供资源的网络，使用者

可以随时获取资源，按使用量付费，跟用水用电

一样；从广义上讲，云计算是与信息技术、软件、

1、掌握云计算的概念
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互联网相关的一种服务，这种计算资源共享池称

为“云”，把计算资源集合起来，通过软件实现自

动化管理，只需要很少的人，即可实现资源快速

提供的服务。

云计算的核心是以互联网为中心，在网站上

提供快速且安全的云计算服务与数据存储，让每

一个使用互联网的人都可以使用网络上庞大的计

算资源与数据中心。

任务 2 大数据简介

大数据应用经典思政案例：

1.台湾 2350 万人口中，台独分子占比多少？

2.大陆与台湾军力主要对比。

一、大数据概念

大数据（Big Data），指无法在一定时间范围

内用常规软件工具进行捕捉、管理和处理的数据

集合，是需要新处理模式才能具有更强的决策力、

洞察发现能力和流程优化能力的海量、高增长率

和多样化的信息资产（研究机构 Gartner 给出的

定义）。

IBM 提出了大数据的 5V 特性：

1.大容量（Volume）：数据的大小决定所考虑

的数据的价值和潜在的信息。数据量大，包括采

集、存储和计算的量都非常大。

2.高速度（Velocity）：数据增长速度快，处

理速度也快，时效性要求高。

2、通过案例分析掌握

大数据的基本功能及

其重要性。

3、什么是大数据？具

体概念是什么？

5、了解大数据的 5V

特性。
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3.种类多（Variety）：数据种类和来源多样化。

4.价值（value）：合理运用大数据，以低成本

创造高价值。

5.真实性（Veracity）：数据的质量，数据的

准确性和可信赖度。

大数据认知从理论、技术和实践三个方面来

了解。

1.第一个方面理论，理论是认知的必经途径，

也是被广泛认同和传播的基线。从大数据的特征

定义理解行业对大数据的整体描绘和定性；从对

大数据价值的探讨来深入解析大数据的珍贵所

在；洞悉大数据的发展趋势；从大数据隐私这个

特别而重要的视角审视人和数据之间的长久博

弈。

2.第二个方面技术，技术是大数据价值体现的

手段和前进的基石。在这里分别从云计算、分布

式处理技术、存储技术和感知技术的发展来说明

大数据从采集、处理、存储到形成结果的整个过

程。

3.第三个方面实践，实践是大数据的最终价值

体现。在这里分别从互联网的大数据，政府的大

数据，企业的大数据和个人的大数据四个方面来

描绘大数据已经展现的美好景象及即将实现的蓝

图。

二、大数据中的集群技术

集群技术，将多个服务器组成一个集群，将

客户端负载分发到每一台服务器上，充分利用每

一台服务器的资源，随着应用程序负载的增加，

只需将新的服务器添加到集群即可。集群技术的

特点：在较低成本下能提高性能，降低成本，提

高可扩展性，增强可靠性。

6、从理论、技术和实

践三个方面业了解大

数据。

7、了解大数据的集群
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5.案例反思：

简要评述案例教学的实施效果及成果，结合教学实际进行教学反思概述，字数不超

过 500 字。

云计算是与信息技术、软件、互联网相关的一种服务，这种计算资源共享池称为“云”，

把计算资源集合起来，通过软件实现自动化管理，只需要很少的人，即可实现资源快速

提供的服务。

1.提高性能

2.降低成本

3.提高可扩展性

4.增强可靠性

云计算和大数据未来发展趋势有以下几点：

1.数据的资源化

2.与云计算的深度结合

3.科学理论的突破

4.数据科学的发展

5.数据安全升级

6.数据管理已成为核心竞争力

7.数据质量是 BI(商业智能)成功的关键

技术相关概念

8、了解云计算和大数

据的未来发展趋势

发布

作业

1、什么是云计算，什么是大数据？

2、大数据的特点是什么？

课外作业、需上交电

子版作业。

总结

本章小结：

本章主要讲解了云计算和大数据的基本概

念，以及集群技术。在云计算和大数据发展趋势

部分，简要介绍了国家发展战略，以及相关研究

院发布的大数据和云计算白皮书的关键内容，并

简要介绍了大数据未来发展趋势。

1、课外查阅相关资料

和进行相关知识点的

复习。

2、预习下节课需讲授

的主要内容，带着问

题听课。
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云计算的核心是以互联网为中心，在网站上提供快速且安全的云计算服务与数据存

储，让每一个使用互联网的人都可以使用网络上庞大的计算资源与数据中心。通过云计

算和大数据技术，我们知道台湾在 2019 年 5 月统计总共有 2350 万人左右，若台湾赞成

独立的人数在一半以上，那武统的可能性会更大。据环球时报 2020 年 9 月 28 日报道，

2020 年国际局势诡谲，台湾在地缘和政治上都位居紧绷的美陆关系前线。

根据大陆的军力和台湾的军力大数据对比，台海战争的胜负，有 44.8%的受访者认

为双方会和谈，25.3%认为大陆会赢，15.5%认为台湾会赢，其中泛蓝有 43.1%的人相信

大陆会胜利，高于认为“台湾会胜利”的比例；泛绿则有 27.4%的人认为台湾会获胜，

高于认为“大陆会获胜”的比例。

厦门大学台湾研究院副院长张文生 2020 年 9 月 27 日告诉《环球时报》，上述结果比

较符合台湾现状，大多数人不希望打仗，他们希望不管谁在台上，都能够处理好两岸关

系，确保台海和平，所以在和谈、依靠美国和应战三种选择上，将和谈放在首位。

这些数据这么来的，就是真准利用了我们云计算和大数据技术，这也说明了学习云

计算和大数据的重要性。
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